BAB I
FPENDAHULUAN

perlu diperhatikan dalam pen akan. vang hidup di dalam air perlu
mendapatkan perhatian lebih dibeberapa aspek seperti suhu, katup CO2, pupuk cair,
kejernihan dan juga penerangan. Perawatan aquascape dilakukan secara rutin agar
ikan dan tumbuhan bisa tumbuh dan berfotosintesis dengan baik. jika tidak maka
akan berdampak buruk terhadap ikan dan tumbuhan yang hidup di dalamnya,



Uraian di atas mendorong penulis untuk melakukan penelitian tentang
pemanfaatan mikrokontroler untuk melakukan pengendalian dan monitoring

berbasis [oT. Penelitian ini menckankan adanya pemanfaatan mikrokontroler untuk
pengendalian maupun monitoring dan jarak jauh dengan menggunakan jaringan
internet. Hal ini bertujuan agar memudahkanipemakai dalam melakukan perawatan

g. Bagaimana pengendalian alat menggunakan aplikasi melalui internet?
h. Bagmimana alat dapat memberikan informasi dengan mengirimkan
notifikasi melalui aplikasi kepada pemiliknya?



1.3 Batasan Masalah

Beberapa batasan masalah yang digunakan dalam penelitian i adalah
sebagai berikut.
a. Implementssi dan penelition ini difokuskan pada sistem  smart

j.  Soffware yang digunakan untuk membuat dan memprogram Aplikasi
adalah Sketchware IDE.

k. Alat ini mengendalikan perangkat yang ada di dalam Aquascape.

l.  Menggunakan Firebase sebagai cloud database.



m. Aplikasi yang dibuat bermodel aplikasi mofile.

1.4 Tujuan Penelitian

o Penelitian ini ditujukan untuk merancang dan membuat Smiary
Aquascape menggunakan ESP32 DevKit sebagai pusat kendalinya,

nbuat alat dapat menurunkan subu

1.5 Manfaat Penelitian
a. Memudahkan dalam mengendalikan peralatan sguascape bagi

pemakai ketika di dalam rumah maupun sedang berada diluar rumah.



b. Melakukan penjadwalan secara otomatis untuk  memudahkan
c. Hasil dari penelitian ini diharapkan dapat dikembangkan lebih lanjut
untuk peningkatan teknologi berbasis futerner of Things yang lebih

e. Pengendali lampu otomatis, yaitu dengan menguji pengendalian
penerangan di dalam aquascape.

f. Pemberi pakan otomatis, yaitu dengan menguji apakah pakan berhasil
diberikan di dalam aquascape.



g. Penjadwalan, yaitu dengan menguji kesesuaian pengendalian alat
dengan jadwal yang telah ditentukan.

103  Langkah P
1.6.3.1 Tahap Perencanaan

Pada tahap ini proses yang dilakukan adalah merencanakan pembuatan alat
yang sesuai dengan tujuan penelitian dengan melakukan tinjauan literatur, terutama
yang berhubungan dengan masalah yang telah dilakukan sebelumnya.



1.6.3.2 Tahap Anallsis

Pada tahap ini proses vang dilakukan adalah melakukan analisis rumusan
masalah, menentukan teori yang akan digunakan dan mempersiapkan segala
persinpan meliputi dokumentasi serta alat dan bahan vang sesuai dengan kebutuhan

sebagai berikut :



BABI

BABV

PENDAHULUAN
Bab ini berisi tentang latar belakang permasalahan, perumusan
metode penelition dan sistematika penulisan,

PENUTUP

Bab ini membahas tentang kesimpulan serta beberapa saran dan
kritik yang berguna bagi penulis maupun penulis lain yang berminat
untuk  membual ataupun mengembangkan perangkal smary
aquascape
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