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INTISARI

Perkembangan mikrokontroler dan konsep 10T dalam mempermudah
pekerjaan manusia mendorong munculnya inovasi untuk menerapkan teknologi
tersebut kedalam bidang yang lebih kecil misalnya aquascape. Aquascape
membutuhkan beberapa aspek perawatan yang dapat dihandel oleh mikrokontroler
seperti penurunan suhu;-pengendalian lampu, pengendalian CO2 dan pemberian
pupuk cair guna-memaksimalkan proses fotosintesis tumbuhan serta pemberian
pakan ikan secara rutin agar ikan dapat berkembang biak dengan baik. Penerapan
konsep loT dengan mikrokontroler membuat user dapat melakukan perawatan
secara jarak jauh melalui jaringan internet yang terhubung ke aplikasi dan kontroler
perangkat. Aplikasi ini- adalah aplikasi mobile yang mengatur konfigurasi dan
penjadwalan perangkat yang disimpan dalam Firebase Database. Penelitian ini
menggunakan metode experimental dengan melakukan pengujian terhadap fitur-
fitur yang dapat dijalankan oleh perangkat dan uji kelayakan yang menunjukan
bahwa perangkat dapat bekerja dengan baik dalam menjalankan fitur-fitur yang
dimiliki dengan jarak maksimal 20meter dari AP (Access Point).

Kata kunci — lot, Mikrokontroler, Aquascape, Pengendalian
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ABSTRACT

The development of microcontrollers and the concept of 10T in facilitating
human work led to the emergence of innovations to implement these technologies
into smaller fields such as aquascape. Aquascape requires several aspects of care
that can be handled by the microcontroller such as temperature reduction, lighting
control, CO2 control-.and liquid fertilizer application to maximize the
photosynthesis process of plants and regular feeding of fish so that fish can breed
properly. Application of the 10T concept with a microcontroller allows users to
perform maintenance remotely through an internet network that is connected to the
application and device controller. This application is a mobile application that
manages the configuration and scheduling of devices stored in the Firebase
Database. This study uses an experimental method by testing the features that can
be run by the device and the feasibility test which shows that the device can work
well'in running features that are owned with a maximum distance of 20 meters from
the AP (Access Point).

Keywords - 10T, Microcontroller, Aquascape, Control
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