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INTISARI 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mempromosikan dan menawarkan jasa dari 

bengkel motor TK-Tech dengan tujuan menarik calon konsumen untuk 

menggunakan jasanya melalui media video promosi dengan Teknik live shoot dan 

motion graphic. Semakin pesatnya perkembangan zaman, terutama dibidang 

teknologi dan informasi, tak banyak para pelaku usaha memanfaat momen tersebut 

dengan memanfaatkan media sosial yang ada pada saat ini. Sehingga Bengkel 

Motor TK-Tech berinovasi untuk menarik calon konsumen dengan cara membuat 

video promosi dengan teknik live shoot dan motion graphic. Peneliti merancang 

sebuah Media video promosi berupa Live Shoot dan Motion Graphic dengan 

menggunakan langkah-langkah pengembangan Pra Produksi, Produksi dan Pasca 

Produksi sebagai acuan utama atau alur dari penelitian ini. Video promosi dibuat 

dengan menggunakan Adobe Premiere Pro untuk menyusun video yang telah 

diambil dengan Teknik live shoot serta detail termasuk menampilkan jasa apa saja 

yang akan di promosikan oleh bengkel tersebut ,serta animasi dalam iklan tersebut 

akan dibuat menggunakan Adobe After Effect. 

Kata kunci: Video Promosi, Motion Graphic, Live Shoot 

 

  



 

xvii 

 

ABSTRACT 

 

This study aims to promote and offer services from the TK-Tech motorcycle 

repair shop with the aim of attracting potential consumers to use their services 

through promotional video media with live shoot techniques and motion graphics. 

With the rapid development of the times, especially in the field of technology and 

information, not many business actors take advantage of this moment by utilizing 

the existing social media. So that the TK-Tech Motorcycle Workshop innovates to 

attract potential consumers by making promotional videos with live shoot and 

motion graphics techniques. The researcher designed a promotional video media 

in the form of Live Shoot and Motion Graphic by using the pre-production, 

production and post-production development steps as the main reference or the 

flow of this research. Promotional videos are made using Adobe Premiere Pro to 

compile videos that have been taken with live shoot techniques as well as details 

including showing what services will be promoted by the workshop, and the 

animation in the ad will be made using Adobe After Effects. 

Keyword: Promotional Video, Motion Graphic, Live Shoot 

 

 


