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INTISARI

Pandemi COVID-19 membawa dampak signifikan terhadap berbagai
sektor, termasuk pendidikan. Di lingkungan sekolah, kurangnya pemahaman siswa
terhadap pentingnya pencegahan COVID-19 menjadi hambatan dalam
menciptakan lingkungan belajar yang aman dan sehat. Informasi mengenai
pencegahan COVID-19 yang disampaikan secara konvensional cenderung kurang
menarik perhatian siswa, sehingga diperlukan sebuah inovasi media pembelajaran
yang interaktif dan komunikatif.

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran
berbasis motion graphic sebagai sarana edukasi pencegahan COVID-19 bagi siswa
Sekolah Menengah Pertama (SMP). Metode yang digunakan dalam penelitian ini
adalah Multimedia Development Life Cycle (MDLC), yang terdiri dari enam tahap:
concept, design, material collecting, assembly, testing, dan distribution. Media ini
dikembangkan dalam bentuk video edukasi berdurasi £60 detik, yang mencakup
narasi informatif, ilustrasi visual, serta elemen audio visual yang mendukung
pemahaman siswa.

Hasil dari penyebaran kuesioner kepada 30 responden menunjukkan bahwa
media yang dikembangkan mendapatkan tanggapan positif, dengan mayoritas
penilaian berada dalam kategori "sangat baik" pada aspek isi, visual, dan daya tarik.
Media ini dinilai efektif untuk meningkatkan pemahaman siswa mengenai
pencegahan COVID-19 dan dapat dimanfaatkan oleh guru, sekolah, maupun
lembaga kesehatan. Penelitian ini juga dapat menjadi dasar pengembangan media
sejenis untuk topik edukasi kesehatan lainnya di masa depan.

Kata kunci: Media Pembelajaran, Motion Graphic, Video Edukasi, COVID-19,
MDLC
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ABSTRACT

The COVID-19 pandemic has had a significant impact on various sectors,
including education. In schools, the lack of student understanding regarding the
importance of COVID-19 prevention poses a challenge to creating a safe and
healthy learning environment. Conventional methods of delivering health
information tend to be less engaging for students, which highlights the need for
innovative and interactive educational media.

This study aims to develop an educational media in the form of motion
graphics as a tool for COVID-19 prevention education targeted at junior high
school students. The research employed the Multimedia Development Life Cycle
(MDLC) method, which consists of six stages: concept, design, material collecting,
assembly, testing, and distribution. The final product is a =60-second educational
video containing informative narration, visual illustrations, and audiovisual
elements to support students' comprehension.

Based on a questionnaire distributed to 30 respondents, the developed
media received highly positive feedback. Most of the responses fell under the "very
good" category in terms of content, visuals, and attractiveness. This media proved
effective in enhancing students’ understanding of COVID-19 prevention and can
be utilized by teachers, schools, and health institutions. The research also serves
as a foundation for developing similar media focused on other health-related
educational topics.

Keyword: Educational Media, Motion Graphics, Educational Video, COVID-19,
MDLC
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