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Berdasarkan hasil penelitian mengenai implementasi motion graphic pada
video pembelajaran dasar jaringan komputer di SMP Negeri 3 Pakis. dapat
disimpulkan bahwa proses pembuatan mwplm untuk video pembelajaran
janngan komputer dilaksanakan mehhi‘ﬂpﬂph. tahap pra-produksi meliputi
kegiatan pengumpiilan du_ll, perancangan knnsqr wideo, analisis kebutuhan
fungsional dan son- fuing onal, penyusunan naskah, serty pembuatan storyboard.

Pudﬁh&q:pmduksr%hﬂrmhmm aset visual, animas: menggunakan teknik

st . oo, R R e, sy
prhﬁl@mp animasi. Tahap pasca-produksi me]ﬁ!mihgm.n Mian melalui
a.‘,uﬁnmﬁﬁ dan beta testing guna memastikan kualitas #’Mwﬁ:ﬁtlkﬂn
lmwwdec pembelajaran berhasis mation graphic mww
Penilaian ini didukung oleh hasil perhitungan skala Likert yang menunjukkan

ﬁ'ﬁﬂﬂh&w dari ketiga responden, 86% oleh ahli multimedin ymﬂap.uk
m;u: Khotral Umri, M. Kom dan Bapak Muzakki Mﬂ. Kom, 96% oleh

gunt mata pelajaran Informatika, dan 82.37% oleh siswa kelas 8A di SMP Negeri
3 Pakis. Hal ini :mnun[ukkm bahwa media penm"y.n.g lﬂkﬁnbangimn
efektif dan diterina dengan baik oleh pengguna
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‘Setelah mtn}}ﬂesﬁhn penelitian ini. m ‘menyarankan agar editing
suara pada video pembelajaran berbasis mwcﬁpﬂl ditingkatkan. Upaya
ini diharapkan dapat memngkatkan permahaman siswa terhadap mateni yang

disampaikan. Selain itu, disarankan agar dilakukan eksplorasi lebih lanjut terhadap
penerapan prinsip-prinsip animasi dalam pembuaton motion graphi, sehingga

mampu meningkatkan daya tarik siswa dalam proses pembelajaran.
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