PEMBUATAN VIDEO IKLAN JOGLOSEMAR EXECUTIVE SHUTTLE
BUS DENGAN MENGGUNAKAN METODE LIVE SHOOT DAN
MOTION GRAPHIC SEBAGAI MEDIA PROMOSI

SKRIPSI

disusun oleh
Bilson Istu Nugroho
15.12.8549

PROGRAM SARJANA
PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI
FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS AMIKOM
YOGYAKARTA
2019



PEMBUATAN VIDEO IKLAN JOGLOSEMAR EXECUTIVE SHUTTLE
BUS DENGAN MENGGUNAKAN METODE LIVE SHOOT DAN
MOTION GRAPHIC SEBAGAI MEDIA PROMOSI

SKRIPSI
untuk memenuhi sebagian persyaratan

mencapai gelar Sarjana
pada Program Studi Sistem Informasi

%

disusun oleh
Bilson Istu Nugroho
15.12.8549

PROGRAM SARJANA
PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI
FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS AMIKOM
YOGYAKARTA
2019



PERSETUJUAN

PEMBUATA
B o




PENGESAHAN

PEMBUATAN VIDEO IKLAN J EXECUTIVE SHUTTLE
BUS DED LIVE SHOOT DAN

_ Bilson Istu Nugr
' 15.12.8549

di depan Dewar
6 Desember 2019

‘Am . a
NIK. 190302272

ersyaratan
o nputer
Bual 19 Desember 2019
[@)

//
ayfati, S.Si, M.T.
K. 190302038




PERNYATAAN
Saya yang bertandatangan dibawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini merupakan
karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalam skripsi ini tidak terdapat karya yang pernah

diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis di suatu institusi

uan saya juga tidak terdapat

karya atau oleh orang lain,

Bilso Nugroho

NIM : 15.12.8549



MOTTO
» Percayalah proses tidak akan pernah mengkhianati hasil.
» Kalau keraguan sudah terpancar, hanya ada satu hal yang bisa
menghilangkannya “pembuktian”.

» Jika lelah kita kita menepi, buka

learn from what you do.

> Liveissho
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