BAB1

PENDAHULUAN

nbar.yang memual objek yang seolah-
olah hidup, disebabkan oleh dumpulan gambar it berubah beraturan dan
gme v froome Sdalah teknik animasi yang

by frame,

ubahan gerakan sty bentuk sebuah “dilem da frame secarn

ehiap detail

0 (Batthe of Iniie: Mulioesdia) 2020 memipakan acars periombaan uniuk
olgh Program ﬁﬂdl Teknologi Informasi Universitns Amikom ¥ o,

Music Video, dan Tv Commercial, Di setiap kategori memiliki teknik animasi yang
berbeda untuk menggambarkan karakter dan masing masing karakter. Untuk video
konten nominasi kategori Music video sendiri dibuat denganmenggunakan teknik

Frame By Frame.



Penelitian ini akan membahas penggunaan teknik frame by frame pada
video amimasi kategort music video di BOIM 2020, Penelitian ini akan mencoba

mengukur opaksh pengounaan Frame By Frame dapal membawakan ceritn

Penelitian ini akan dibatasi pada beberapa hal, diantaranya sebagai berikut:

1. Materi konten video animasi pada kategon srusic video pada acara
‘awarding BOIM 2020.

2. Yang diuji dari penelitian ini adalah teknik vang digunakan dan

penyampaian informasi melalul animasi tersebut.



3. Pengujinya adalah mahasiswa dan asisten multimedia Universitas
Amikom Yogyakarta,

2. Penelitian ini diharapkan juga mampu menjadi landasan teori untuk

penelitian lain yang serupa.



L6 Metode Penelitian

Sebagai penunjang keakuratan penulis dalam melakukan penelitian ini, maka dapat diambil
beberapa metode ynitu :
1.6.1 Pengumpulan Data

Pengumpulan data yang akurst dan lengkap sangat diperiukan dalam penyusunan

1.6.2 A



L.6.4 Evaluasl
Meliputi pengujian tentang kesesuaian dalam menerapkan teknik frame by frame
dalam menyampaikan tema yang diusung di acara BOIM 2020,

Pada bab ini menjelaskan mengenai hasil dan proses pembuatan film kartun 2D dengan
teknik frame by frame . Dani proses produksi ( konsep karekter, animasi, dan background), pasca
produksi (compositing, editing, rendering), dan tahap pembahasan (mengenai kebutuhan
fungsional dan storvtelling).



BAB V : PENUTUP
Pada bab ini merupakan penutup dari penyusunan penelitian yang didalamnya terdapat
Esdmpofan dan e,
DAFTAR PUSTAKA
LAMPIRAN
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