BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Fenomena yang patut disorot dalam lanskap komunikasi digital i adalah
pertumbuhan eksplosif five streaming, Hﬁut:i-lﬂ*-_mernungkinkan interaksi dua arah
SECHT real-time aqﬁ.ﬁ?-;h'eamr. mﬁm :hn audiens viewer, menciptakan
pengataman imersif yang melampaui konten video pra-rekam. Di antara platform
yang memﬁﬁmﬂ ﬁwaqu,‘ﬁﬁ'nk menonjol dengan popularitasnya vang
luar biasa, terutama di w generasi muda. TikTok pukan hanya platform
wvﬁ'ﬁl pendek: m five streaming-nyn tefah mhh hﬂ.n:]l komumnikasi
Mﬁkqﬁm langsung. Dalam konteks ini, gome streaming menjach salah satu
genre paling diminati. menarik jutasn siewer yang ingin Wma&.
belajar strategi, atau sekadar berinternksi dalam komunitas. Salah satu game yang
:ﬂmgtﬂ' sopuler di platform ini adalah Genvhin lmpact, sebuah ml'u-p.i'w-gam:.

{RPG) ghhl yang memiliki komunitas viewer dan streamer yang sangat aktif,

Dalam komunikasi five streamime yang bemﬁ[:mmm“mknst
nop-verbal memegang peranan krusial yang seringkali;hplﬂiﬁ‘ perhatian. Bukan
hanya apa yang diucapkan, melusinkan bagaimana hal itu divcapkan, menjadi
WMMWhn emosi, membangun suasana, dan
memengaruhi persepsi audiens. Sﬁh.ﬂm elemen nop-verbal yang sangat penting
adalsh intonasi suara. Tmagi rendsh nads, kecepatan bicors. tekanan pada kata-
kota, serta jeda, serlmanjuhﬂ:mpﬁh mhurl:lg disampaikan dan cara
pesan diterima. Intonasi dapat mngekspresikan anfusiasme, humor, keseriusan,

atau bahkan frustrasi, yang pada akhimya okan membentuk respons emosional dan
kognitif viewer.

Meskipun komunikasi non-verbal umumnya melibatkan berbapni isyarat
seperti ekspresi wajah, bahasa tubuh, dan kontak mata, perkembangan media baru,
khususnya formal ffve streaming tertentu. menciptakan konteks unik di mana

elemen komunikasi lertentu menjadi dominan. Dalam fenomena five streaming di



TikTok, terdapat srreamer vang memilih untuk tidak menampilkan visual wajah
mereka, melainkan hanya menampilkan layar permainan dan susra. Hal ini secara
signifikan mengubah dinamika komunikssi, karepa intonasi suara kemudian
menjadi satu-satunya saluran stama bagl hosr untuk menyampaikan emosi
kepribadian, dan membangun koneksi dengan viewer.

Akun Akan, seorang streamer Genghin Impact di TikTok, menjadi studi
kasus yang relevan dan dipilih secamn’ qﬁ&ﬁfk berdasarkan dua alasan utamo.
Pertama, observasi mﬂ;phnelmmuﬂuﬁuﬁm.m secara konsisten muncul di
heranda le]'ukiﬁﬁm eng sindikasikn ﬂlhnnsm’y[dthn algoritma platform
dan pummijmg&mmm il]ﬁﬂt.mﬂms Genshin Inpact, Kedua, Akari secara
km ml'.llmh. m five  streaming m tnp 'ﬂsuﬂl sebuah
karmkteristik yang membedakannya  dari mayorifss streamer lain  yang
memanfaatkan visual penuh. Oleh karena itu, penelitian ini menjadi tirgen untuk
s«umﬁm#mnggah bagaimans siewer meresepsi dan nm Mﬂmm
frosr datam kondisi minimnya 1syarat visoal lunnya, suatu aspek m-mnﬂ:_pmg
ﬁg_nljﬁjéﬁfl:m:ﬂnm dalam konteks five strewming.

Sebagai seorang mahasiswa llmu Komunikasi. jang Juga akiif sebapai

mﬁtmhln Impact di TikTok, peneliti sendiri rmkmhﬂam,pmtmgnya
m{uﬂm sunm dalam interaksi dengan viewer. Pengalaman pribadi ini telah
menumbubkan passion dan fasa ingin tahu yang mendalam tentang bagaimana
merusm*-hmuﬁ mmwmmﬂhﬂ_ lni mmjuﬁ' dorongon kuat untuk
meneliti lebih jauh fenomena ini dari pﬁ'h]:ekufm

Oleh korena itu, pmﬂiﬁm ij;: m untuk mSlm kekosongan kajian
tersebut dengan fokus pada bngmmuna viewer secara aktif memaknai dan

merespons intonasi suara hosi. Dengan mengadopsi pendekatan kualitatif dan
berlandaskan pada teon resepsi audiens, penelitian ini bertujuan untuk memahami
secara mendalam fenomena tersebut. Berdasarkan uraian di atas, peneliti tedank
untuk melakukan studi dengan judul: "Analisis Resepsi Fiewer terhadap Intonas:

Suara Host pada Akun Akani saat Live Streaming Genshin Impact di TikTok."



1.2. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang penelitian vang telah diuraikan, maka rumusan
masalah dalsm penelitian ini adalah: Bagaimana resepsi viewer terhadap intonasi
suam host pada akun Akar saat live streaming Genshin fmpact di TikTok?

1.3. Maksod dan Tujuan Penclitian

Maksud dan pepelitian ini av,:h[nh ﬁﬂﬂ menganalisis secara mendalam
fenomena resepsi wiewer terhadap imtonast suara hosi Akari.
Sejalan den&nmhud taﬁﬁiﬁhﬁmpmﬁhm J.I‘E’iui.ﬁl_.ﬂ:. Untuk menganalisis
dan muuuhmi resepsi viewer, mmq& intonasi sunm jrost p.ﬂi.nkun Akari saat
five streaming Gauk&.hnmdileTul:

1. m-t Penelitian
Paﬂnn ini d]h.ﬂrapkan dapat memberikan manfaat, MWMH13
maupun jpraktis, sehagai berikut
1. Manfaat Akademis
Hmlmﬂ,iﬁn ini diharapkan dapat memperkayakhazanah keilmuan dalam
‘idang i Komunikast, khususpya pada kajion analisis resepst media baru
dan komunikasi non-verbal dalam konteks live streaming. Penelitian ini juga
&Ipu.tmny.dlmfum dan landasan bagi penelitian selanjutnya yung relevan.
P’Iﬂlﬁﬁmnﬂ wwmnmm“mambappam

host J"uw streaming BN content creator i'ﬁmnﬂwmml. khususnya TikTok,

mengenai pentmgn;tt iﬂnﬂ:ﬂ suara Hm jﬂnﬂ:angm engagement dan
mencipiakan pengalaman menronton yang lebih baik bagi audiens.

1.5, Sistematika Penullsan

Sistematika penulisan dalam pepelitan ini disusun secara runtut dan
sistematis guna memudahkan pembaca dalam memahany alur serta isi penelitian.
Adapun struktur penulisan skripsi ini adalah sebagai berikut:



BAB I PENDAHULUAN

Bab ini menguraikan teori-teori dan konsep-konsep yang relevan sebagai landasan
dalam menganalisis objek penelitian. Teon yang digunakan mencakup teori analisis
resepsi, media sosial TikTok, five streaming, intonasi, serta kerangka berpikir yang
menjadi dasar dalam melihat hubungan antar konsep dalam penelitian ini,
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