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INTISARI

Penelitian 1m bertujuan untuk menciptakan situs web edukasi mteraktf yang
dimaksudkan untuk memingkatkan pemahaman mahasiswa tentang bahaya
merokok dan yudi online. Merokok bertanggung jawab atas munculnva kondisi
kesehatan vang sens_ dan judi online sering kali menyebabkan kecanduan finansial
dan masalah psikologis. Oleh karena o, diperlukan situs web edukasi vang tidak
hanya informataf tetapi juza mteraktif dan mudah diakses untuk komunikas: pesan
vang efektif

Penelitian in1 menggunakan pendekatan desain berpikir sebagai metode
untuk memastikan bahwa situs web vang dihasilkan dapat memenuchi kebutuhan
dan penilaku mahasiswa secara memadai. Berdasarkan survel dan wawancara, kami
dapat menentukan bagaimana mahasiswa memperoleh informast, yang kemudian
mempengamibhi konten situs web. Selam memiliki artikel dan informast penting,
situs web i bersifat interaktif dengan menyertakan kuis, video edukasi, dan
simulasi yang menggambarkan dampak dan kebiasaan merokok dan aktivitas jud:
online.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa metode interaktif ini Iebih efeknf
dalam meningkatkan kesadaran mahasiswa dibandingkan dengan metode
pembelajaran tradisional. Konten berbasis web in1 akan menjad: alat pendidikan
baru bagi institust kesehatan pendidik. dan mahasiswa D1 masa depan. penelitian
dapat diarahkan pada pengembangan fitur vang dipersomalizasi dan perluasan
cakupan konten pendidikan vntuk memingkatkan manfaatnya bagi populasi yvang
semalan bertambah, seperti remaja dan masyarakat umum.

Kata kunci: Website Edukasi. Merokok, Judi Online_, Desion Thinking,
Kesadaran Mahasiswa.



ABSTRACT

The present study aims to create an interactive educational website intended
to enhance students ' understanding regarding the dangers of smoking and internet
gambling. Smoking is responsible for the development of severe health conditions,
and interner gambling mostly results in‘addiction to money and psvechological
problems. As a result; an educational website that is ot only informative but also
interactive, and conveniently accessible, is required for effective communication af

the message.

The present study utilizes design thinking as a method to cuarantee that the
resulting website adequately addresses the needs and behaviers of students. Based
on surveys and interviews, we can determine how students obiain information,
which consequently affects the content side of the website. Other than having
articles and required information, the website is interactive i nature, including
quizzes, educational videos, and simulations that illustrate the effects of smoking
and online gambling activities.

The results of this research demonstrate that this interactive method has a
greater effectiveness in raising Students' awareness compared fo traditional
learning methods. This web-based conrent will be a new educational tool for health
institutions, educators, and students. In the future, research can be directed towards
the development of personalized features and the broadening of the scope of
education conient to enhance its benefits to an increasing population, such as young
individuals and the general population.

Keyword: Educational Website, Smoking, Online Gambling, Design Thinking,

Studeni Awareress.



