BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Organisasi dan perusahaan bergantung pada infrastruktur jaringan untuk
mendukung operasional mereka sehari-hari. Salah satu aspek penting dalam desain
dan manajemen jaringan adalsh Quality of Service yang memastikan bahwa
berbagai jenis lalu lintas duta diprionitaskan dan dikelola dengan baik agar dapat
memenuhi kebutwhan aplikasi dan layanan ving berbeds. Salah satu penyebab
menurunya Quality of services adalah terjadinyy keygulnn ﬂﬂlm‘;anrlgnn yang
hmdﬂﬂhbkan oleh link hﬂnﬂm“pun kerusakan peran
penurunan ketersediaan jaringn dan berimbas pada Cuality of Services[1].

Ketergantungan yang tinggi pada jaringan menuntut kualitas layanan
{Quality of Service/QoS) yang handal dan stabil. Salah saluup&pﬂﬂhg-i‘hlﬂm
menjaga kualitas layanan jaringan adalah mekanisme redundansi router. HSRP
{Hot Standby Router Protocol) dan  GLBP (Gateway Load Balancing Protocol)
selilah hm vang umum  digunakan untuk memberikan redm_r..l;n.si pada
router, sehingga jika terjadi kegagalan pada router utama, Jalu lintas jaringan dapat
dengan cepat dialihkan ke router cadangan[2].

Haot Standby Router Profocol (HSRP) dan Gateway Load Balancing
Protocol (GLBP) Mhmmdundnmi gateway yang sering digunakan
untuk meningkatkan ketersediaan dan kmdahq;jm HERP menyediakan
redundansi dengan memilil-saiu router &ufhm:ﬁﬂn lebih router cadangan,
sementara GLBP mmu.ngkmkm'bebmw renter untuk membagi beban lalu lintas
dan menyediakan redundsnsi secara bersamann[3].

gk  keras yang membuat

Protokol routing dinamis seperti RIP (Routing Information  Protocol),
OSPF (Open Shortest Path First), dan EIGRT { Enhanced Interior Gateway Routing
Protocol) berperan penting dalam menentukan jalur terbaik untuk  mengirimkan
paket data dalam jarngan[4]. Ketiga protokol ini memiliki  karaktenstik dan
algontma yang berbeda-bedn, sehingga dapat memberikan dampak yang berbeda
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pula terhadap kinerja jaringan.

Seat i, IPv6 sudah mulai dikembanghkan entuk mengpantikan [Pvd.
Keterbatasan [Pv4 untuk menyediakan alamat 1P yang cukup membuat IPv6 mulai
dipakai dikarenakan memiliki batas alamat 1P vang lebih banyak. IPv6 menawarkan
sejumiah keuntungan dibandingkan IPv4, seperti ruang alomat vang lebih besar
dan  kemampuan uniuk mendukung loyanan yang lebih kompleks. Namun,
penerapan  [Pv6 jugs menghadirkon isntangan baru, terutama dalam hal
interoperabilitas dan kompatibilitas dengan perangkat jaringan yang ada[S].

Hm-:ﬂikcnﬂmw 1Pv6 dan penggunoanys yang semakin luas,
hhﬂhgpmh:nmldm dﬂnﬁﬂ}rpmtﬂml untuk mmghﬂQnS Penelitian ini
bertujuan untuk menganalisis performa QoS dari HSRP dan 'GLBP ketika

digunakan bersuma dengan protokol routing dinamis RIP, OSPF, dan EIGRP dalam
lingkungan IPv6. Penclition ini akan dilakukan dengan simulasi jaringan
menggunakan GNS3. adapun parameter Quality of Services yang digunakan adalah
tthoughput, delay. packet loss. round-trip time. downtime. Pengujian pada
penelitian ini dilakukan dengan cars mengirimkan m ICMP r.hgm beban
1.2 Rumusan Masalah
Bardnsarkan h‘m-h&hngm telah dijelaskan, rumusan masalah dalam

penelitian ini adalah sebagai berikut:

I. Bagaimana performa Quality of S:ﬁ-ﬁ&w HSRP dan GLBP pada
protokol rwthmw OSPF, EIGRF) dalam | jaringan berhasis
IPvA?
1.3 Batasan Masalah
Adapun Batasan masalah dari penelitian ini adalah

|. Pengujian akan dilakukan denagn cara simulasi.
2. Software yang akan digunakan untuk simulasi jaringan adalah Graphical
Network Simufaror-3(GNS3).



3. Menggunakan wirexhark untuk menangkap data secara langsung pada
simulasi.

4. Dalam perancangan jaringan akan menggunakan topologi Mesh.
5. Pengujian pada penelitian ini menggunakan beban default.

dart HSRP dan GLBP

BABI1: PENDAHULUAN

Bab ini berisi latar belakang penelitian, rumusan masalah, tujuan
penelitian, manfaat pepelitian, batasan masalah, dan sistematika



BAB I :

penulisan. Bab ini bertujuan  untuk memberikan gambaran wmum
tentang alasan dan fokus penelitian vang dilakukan terkail analisis
performa (oS HSRP dan GLBP pada dynamic routing protocol (RIP,
O5PF, dan EIGRP) menggunakan [Pvb,

TINJAUAN PUSTAKA

Bab ini memuat landasan teor yang mendukung penelitian, termasuk
konsep dussifdynamic.#Snling pratogol (RIP, OSPF, dan EIGRP),
protol@E SISKE dusfCERST KOs Qualityief Service (QoS), serta
nuﬁnmenmﬂpmmhdpdt TPVE. Selain itu, dibahas juga penelitian-
‘penclitian terdahult yang relevan. Tujuan bab ini adalgh memberikan
fondasi teoretis untuk mendukung metade dan analisis vang digunakan
[hlam penelitizn, .

BABIII : METODE PENELITIAN

‘Bab ini menguraikan metode yang digunakan dalam penelitian, meliputi
objek  penelitinn, skenario simulasi, parameter QoS yang Misis
.{i&ﬁﬁf-.‘lhmughpul. delay, jitter, dan packet boss), serta alat dan bahan
wang digunskan. Selsin itv. dijelaskan juga tshapan konfigurasi
protokol, teknik  pengumpulan  data, d;ﬂ 'mﬂplh analisis yang
sistematis dalam mencapai tujuan perelitian,

BAB IV : HASIL DAN PEMBAHASAN

Bab ini berisi hasil dari analisis performa QoS HSRP dan GLBP pada
dynamic routing protocol (RIF, OSPF, dan EIGRF") menggunakan [Pv6.
Data vang diperoleh  dari simulasi akan disajikan dalam bentuk grafik
ainu tabel, sertn dinnalisis untuk membandingkan performa protokaol
pada parameter (oS tertentu. Hasil onalisis ini skan dibahas secara
mendalam uniuk menjawab rumusan masalah yang telah ditetapkan.

PENUTLUF

Bab ini memuat kesimpulan dari penelitian berdasarkan hasil analisis dan



pembahasan, serta saran-saran untuk pemgembangan penelitian
selanjuinya, Kesimpilan dibuat berdasarkan hasil penelitian dalam
~menjawab tujuan dan rumusan masalah yang telah ditentukan.
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