BABIY

KESIMPULAN

4.1 Keslmpulan

Setelah menyelesalkan kegiatan magang di Miracle Gates Studio, penulis
memperoleh pemahaman yang lebih mendalam mengenai alur kerja dalam
pembuatan karakter tiga dimensi hﬁw Selama proses tersebut. penulis

mBIanJﬂJﬂI‘I bﬂhugli‘ teknik hqnl ymg ﬂigm dalam industri, seperti
yang ctuuq:hn d.1 ppmﬂ:m dlpli mru}ad: stundﬂ.r mﬂum. Pengelahuun ini
s penuls terapkan dalam pengerjaan proyek-proyek 3D di msss mendtang

Dalam kegiatan magang ini, penulis mengeksplorasi secar langsung tahapan
P‘W karakter 3D bergaya styfized. Berdasarkan Mﬁmw
proses imi mencakup beberaps tahapan penting. yaitu pencarian referensi,
m—»dﬂﬁu,m@mrg hakimg, UV miapping, dan texturing. Mnsmgm-hh.up
memiliki peran penting dalam menciptaksn karakter yang unik dan menarik

Beberapa elemen visual yang harus diperhatikan dalam pembuatan karakter
stvlized ntari lain adalah proporsi tubuh yang tidak realistis, wama-wamna cerah,
serta ekspresi wajah dan gerakan tubuh yang dilehib-lebitkan (exageerated).
Elemen-clemen ini digunakan untuk memperkuat karakterisasi don daya tarik
sl e Enrakbe yinig GG

Proses perancangan juga didukung oleh penggunaan berbagai soffware dan
hardware, Softwoere yang digunakan anfara lain Blender, PureRef, Mamoset
Toolbag. dan Adobe llustrator, sedangkan hardwere vang digunokan meliputi
laptop dengan spesifikasi gaming. pen tablet, dan mouse. Kombinasi software dan
hardware tersebut memungkinkan penulis untuk merealisasikan ide-ide kreatif
secarit lebth fleksibel, serta mendukung proses eksperimen dan revisi selama
produksi aset 3D berlangsung.
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4.2. Saran
untuk mencari proporsi, siluet. dan kombinasi warna yang diinginkan.

Jika ingin mendapat peluang yang besar untuk diterima di studio bidang tiga
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