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LL Gambaran Umum

Di era modemn saat ing, terjadi perubahan yvang sangat pesat dalam bidang
teknologi informasi. Bali sebagai salah satu Destinasi Pariwisata Dunia dan juga
Gudang dari Seni dan Budaya yang walaupun sudah begitu dikenal di mata Dunia
juga merasakan manfaat luar biasa dan perkembangan teknologi dan informaosi
sebagai media promosi [1]. ..

Salah satu sarang vang dapﬂw untuk media promosi adalah animasi
yang dibual dengan ﬁhdﬂﬁw Dengan kemajuan teknologi yang terus
herlremhm& animast menawarkan cura baru untuk menyampaikan informasi,
bm dan bﬂrlmmmﬁkm dﬂlm:m audlcn,s. Animasi telah mengalami
angan yang signifikan sejak awal neulannya hingga menjadi salah
mhmtikmatifyann paling dinamis di dm:tm 5

BMH Peraturan Rektor Universitas Amikom Yogyakarts :ﬂnmu-r
004 PRREK/AMIKOM/VII2020, terdapat dus jalur kelulusan yﬁl Reguler
(tugas akhir untuk D3, skripsi untuk $1) dan Non Reguler. Jalur Nnmhguler
thﬂpf.ui'.'ﬂ_p Hﬂﬂ skema: Scientist  (publikasi peuh!lan bers:lm ‘dosen),
Profesional IT (magang IT. profesional IT. onlinefofitine [T freviancer).
EW-mcw- {startup atau business plan), serta Artis.

Untuk memenuhi salsh satu syarat kelulusan, pdﬁﬁl memilih jalu:r non-
reguler berupa Magang [T Kﬂﬁm magang dilaksanakan di Miracle Gates
smdm.mm pengembang game vang beriokasi di J1. Tukad Badung
XV Nod, Renon, Denpnsnr Sﬂlﬂtﬂﬂ I\.nm Denpasar, Eah Penulis melamar ke
perusahaan ini setelah mendapatkan rekomendasi dari teman, dan diterima setelah

melalui proses seleksi dan wawancara,

Selama magang, penulis bekerja sebagai 3D Artist yang bertugas membuat
asel dan mengembangkon karakter bergaya shvfized untuk kebutuhan game. Selain
itu, penulis juga membantu proses game festing unfuk menemukan bug dan
melaporkan fitur yang tidak berfumpsi sebagaimana mestinya.



1.2. Rumusan Masalah
Berdasar gambaran umum di atas dapat dirimuskan masalah sebagai
berikut.
I. Bagaimana proses perancangan karakter animasi 3D dengan gaya
stylized?
2. Apasajaelemen penting yang perlu diperhatikan dalam menciptakon-

2. Menjelaskan elemen penting yang perlu diperhatikan dalam menciptakan
karakter stvfized.
3. Menjelaskan teknologi dan soffware mendukung proses perancangan
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