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INTISARI 

 

Penerapan teknik video editing kreatif dan metode desain interaktif dalam 

pembuatan media pembelajaran untuk anak usia dini di platform Marica.id 

bertujuan untuk mengatasi rendahnya minat belajar dan keterlibatan anak-anak usia 

dini dalam pembelajaran tradisional. Masalah utama yang dihadapi adalah 

kurangnya media pembelajaran yang menarik, interaktif, dan efektif yang dapat 

menarik perhatian serta meningkatkan motivasi anak-anak untuk belajar. Hal ini 

menyebabkan penurunan pemahaman materi oleh anak-anak dan mengurangi 

efektivitas pembelajaran. Dalam upaya mengatasi permasalahan tersebut, 

penelitian ini mengembangkan video edukasi yang menggunakan elemen visual dan 

audio yang menarik, seperti animasi, musik, dan transisi dinamis, serta desain 

interaktif yang memungkinkan anak-anak berpartisipasi aktif selama proses 

pembelajaran. Teknik ini dirancang untuk menciptakan pengalaman belajar yang 

lebih menyenangkan dan mendalam bagi anak-anak, sehingga mereka tidak hanya 

memahami materi secara lebih baik tetapi juga lebih termotivasi untuk belajar. 

Metode yang digunakan dalam penelitian ini melibatkan kolaborasi antara desainer 

kurikulum dan video editor untuk memastikan materi yang disampaikan sesuai 

dengan karakteristik anak-anak usia dini dan mudah dipahami. Dalam proses ini, 

konten yang dikembangkan diuji untuk menilai kualitas dan efektivitasnya dalam 

mencapai tujuan pembelajaran. Evaluasi dilakukan dengan mempertimbangkan 

faktor-faktor seperti daya tarik visual, keterlibatan audiens, dan pemahaman materi 

yang diajarkan. Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa penerapan teknik video 

editing kreatif dan desain interaktif dapat secara signifikan meningkatkan kualitas 

media pembelajaran yang lebih menyenangkan dan efektif bagi anak-anak. 

Penelitian ini berkontribusi dalam menciptakan media pembelajaran yang dapat 

dimanfaatkan oleh pengembang platform pendidikan dan pendidik untuk 

meningkatkan proses belajar anak-anak. Penelitian lebih lanjut dapat dilakukan 

untuk mengeksplorasi pengaruh video interaktif terhadap peningkatan keterampilan 

kognitif dan sosial anak, serta penerapannya dalam berbagai konteks pendidikan 

yang lebih luas. 

 

Kata kunci: video editing, desain interaktif, pembelajaran anak usia dini, media 

pembelajaran, Marica.id. 
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ABSTRACT 

 

The implementation of creative video editing techniques and interactive 

design methods in the creation of educational media for early childhood learning 

on the Marica.id platform aims to address the low learning interest and engagement 

of young children in traditional learning methods. The main issue faced is the lack 

of engaging, interactive, and effective learning media that can capture children's 

attention and increase their motivation to learn. This leads to a decrease in material 

understanding among children, affecting the overall effectiveness of the learning 

process. To overcome this issue, the study develops educational videos that utilize 

appealing visual and audio elements such as animations, music, dynamic 

transitions, and interactive design, enabling children to actively participate in the 

learning process. This technique is designed to create a more enjoyable and 

immersive learning experience for children, helping them better understand the 

material and stay motivated to learn. The methodology employed involves 

collaboration between curriculum designers and video editors to ensure that the 

delivered content is appropriate for young children's characteristics and is easy to 

understand. The developed content is then tested to assess its quality and 

effectiveness in achieving learning objectives. Evaluation is conducted considering 

factors such as visual appeal, audience engagement, and material comprehension. 

The results of this study show that the application of creative video editing 

techniques and interactive design can significantly improve the quality of 

educational media, making it more enjoyable and effective for young children. This 

research contributes to the creation of educational media that can be utilized by 

educational platform developers and educators to enhance children's learning 

experiences. Further research could explore the impact of interactive videos on the 

development of children's cognitive and social skills, as well as its application in 

broader educational contexts.. 

Keyword: video editing, interactive design, early childhood learning, educational 

media, educational platform. 


