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1.1 Latar Belakang

vang signifikan menunjukkan tren yong se
digital ini ber = i

akurast tinggl. Peneliti menggunakan Gradient Boosting. Gradient Boosting adalah
klasifikasi karena mampu digunakan untuk semuos jenis data [3].
Meskipun Gradient Boosting  telah berhasil dalam berbagai domain,




membotuhkan penclitian kebih lanjut. Penelition terbory menunjukkan. bahwa
mengeksplorasi algoritma machine leaming tambahan dapat meningkatkan akurasi
klasifikasi periloku pengguns game online [1]. Gradient Boosting  dspat
memberikan performa yang lebih baik delam klasifikasi perilaku pengguns pame
online.
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2. Penclition ini skan menggunakon dateset vang didapat dani website Kapple
.Commy’ seelkharoun’ ict-online-
behavior-datoset'datm) untuk klasifikasi perilaku pengguna game online.
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3, Penclitian i akan membundingkan performa metode Gradient Boosting
dengan metode klasifikasi lannya, sepertt Support Vector Machine (SVM)
don Decision Tree. Namun, penclitian i tidak akon memperiimbangkan
metode klasifikasi lninnya vang mungkin jupa digunakan dalam domain ini.

4. Penclitian ini akan mencoba menyetel parameter untuk model Gradient

wq) l.mghh—lmghhmﬂmm anj
dlhtpliﬂihlﬂmudﬂjﬂlnﬂlhlﬂﬁ performa.

3, Membandingkan performs metode Gradient Boosting dengan meiode
klasi fikasi lainnyva, seperi Support Vector Machine (SVM) dan Decision
Tree, dalam klasifikasi perilaku pengguna game online.

4, Hasil penclition m diborapkon  dapat memberkan  kontribusi bagi
pengembang gome dalam  memngkotkan stratei pengembangan pame,



monctizasi dolum game;
1.5 Manfaai Penelitian

Manfust vang diherapkan dan penelition ini berdasarkan tojusn dintas
adalah schagai berikut :

1. Muonfast Teoritis

masalah, tujuan dan pepelitian, dan manfast peneliban

BABII : TINJAUAN PUSTAKA
Pada bab i berisi studi Iteratur dan dassr teor yang dipunakan
pada penelitian.

BABIN : METODE PENELITIAN



BABIV :

terakhir alat dan bahan.

HASIL DAN PEMBAHASAN
Puda bab i berisi tentang hasil dun permbahasan dari penelitian.
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