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5.1 Kesimpulan

Berdasarkan rumusan masalah dan tujuan, penelitian yang telah dilakukan
oleh penulis mengenai “Pengembangan Game Platformer Sugar Guardian
Menggunakan GDevelop 5 Berbasis Ang lapat ditarik Kesimpulan sebagai
berikut : E

mengenai bahaya guls melalu fitur En
1 referensi dari Narianal Institutes of

al sangal menunjukkan  bahwa game ini
menyenangkan dan interaktif. Game ini berhasil mendapatkan skor
keseluruhan 91% dalam pengujian #ea, yang mengindikasikan penerimaan
positif dari pengguna.

4. Game Sugar Guardian akhimya dirilis publik di platform itchio,
membuatnya dapat diakses oleh audiens global. Game ini juga telah
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diklasifikasikan sesuai dengan Indonesia Game Raring System (IGRS) T+,
cociok untuk usia 7 tahun ke atas.

5.2 Saran

Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan game "Sugar Guardian”,
berikut adalah beherapa saran yang dapat dipertimbangkan untuk pengembangan
lebih lanjut atau penelitian di masa mendk
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