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1.1 Latar Belakang

Gume  adalah  sebuah  produk digital multimedia  interaktil  yang
menggabungkan berbagai elemen didalamnya, seperti audio, visual, dan animasi
dengan aturan serta fujuan akhir [1]. Sgl iﬂi,wc sedang popular di berbagai
kalangan, mulai dari anak-anak hm—&wm ]‘umhhpemm game di Indonesia
mencapai I'-'j."?‘fp:h pada. LIM_MI diprediksi talim 2025 jumlsh pemain game
mencapai 192,1 Jut:-_umg ﬁ[. Game juga memilik barbapsl macam penre, salah
satiny adalsh genre plagfarmer yang identic dengan lomaptan dan pijakan [3].

Meski game sangat popular, dominasi gmﬂm nﬂ]lm.ungﬂt berasa,
dengan fumlah game berisikan informasi edukatif vang relatif sedikit @i pasaran
dibandingkan game biasa. Data jumlah game pada soogle plav saat ini tercatatnda
34.139 game casual, 18.461 game arcade, 15.410 game action, sedangkan untuk
mm-hnn}a berada pada angka [3.625 [4].

Bersamaan dengan itu, terdapat indikasi Masyarakat Indonesis masih
huhln sadar mengenai bahaya konsumsi gula belnhih, Kementerion Kesehatan
mﬂmﬂl hﬂh'wﬂ 3y mﬂsyumknt Indonesia mleblhiibﬂ:‘mmtkmlm gula
(GGL), Mer : cnsum

'DE!:‘I Tatar belakang tmdmt. penulis; Mmcngembnngkm: game
platformer Sugar Guardian Mgﬁu muatan informast bohayva konsumsi gula
berlebih menggunakan GDevelop 3, GDevelop 5 dipilih karena merupakan
sebuzh software yang muodah digunakan tanpa memerlukan  kemampuan
pemrograman yang mendalam dan menyediakan berbagai genre game yang bisa
dikembangkan di dalamnya. termasuk genre platformer.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang di atas, penulis merumuskan permasalahannya
informasi bahays konsumsi gula berlebih menggunakan GDevelop 577
1.3 Batasan Masalah

1.0 Sistematika Penulisan
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Bab ini berisi latar belakang masalah yang menjelaskan urgensi
pengembangan game edukasi "Suwer Guardion” di tengah popularitas game dan
masalah konsumsi gula berlebih di Indonesia. Selanjutnya, dirumuskan masalah



lingkup penelitian, tujzan penclitian yang ingin dicapai, serta manfaat yang
diharapkan dari penelitian ini bagi penulis dan pengguna.
BAB 11 TINJAUAN PUSTAKA

Bab ini menyajikan studi literatur dari penelitian-penelition terdahulu.
Selain itu, bab ini juga memuat dasar-dasar teori yang digunakan dalam penelitian
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penelitian yang telah dilaks
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