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INTISARI

Banjir merupakan salah satu bencana alam yang sering terjadi di berbagai
wilayah, terutama di daerah yang memiliki aliran sungai. Meluapnya air sungai
akibat curah hujan tinggi menjadi penyebab utama terjadinya banjir. Untuk
mengurangi risiko dan dampak yang ditimbulkan, diperlukan sistem peringatan
dini yang dapat memantau kondisi sungai secara real-time.

Banjir akibat meluapnya air sungai merupakan salah satu bencana alam
yang sering terjadi dan dapat menimbulkan kerugian besar, baik materiil maupun
non materiil. Salah satu upaya mitigasi yang dapat dilakukan adalah dengan
membangun sistem peringatan dini berbasis teknologi. Penelitian ini bertujuan
untuk mengembangkan sistem peringatan dini banjir menggunakan teknologi
Internet of Things (IoT) dengan pendekatan pemantauan kualitas air melalui
sensor Ultrasonic Waterproof dan Sensor Water Level

Sistem ini dirancang untuk memantau parameter kualitas air yang
berpotensi berubah sebelum terjadinya banjir, seperti peningkatan volume air.
Sensor Ultrasonic Waterproof dan sensor Water Level digunakan untuk membaca
ketinggian air secara berkala, kemudian data dikirimkan ke mikrokontroler
(ESP32) dan diteruskan ke aplikasi (Telegram) untuk dipantau secara real-time.
Sistem juga dilengkapi dengan logika ambang batas yang akan memicu notifikasi
peringatan jika parameter air menunjukkan potensi bahaya.

Hasil pengujian menunjukkan bahwa sistem mampu memantau perubahan
ketinggian air dengan akurat dan mengirimkan peringatan secara cepat. Dengan
pendekatan ini, sistem diharapkan dapat meningkatkan kewaspadaan masyarakat

dan mempercepat respon terhadap potensi air Sungai meluap.

Kata kunci: Internet of Things, peringatan dini, banjir, sensor Ultrasonic Water

proof, sensor Water Level
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ABSTRACT

Flooding caused by overflowing rivers is a common natural disaster that can
result in significant material and non-material losses. One effective mitigation
strategy is the development of an early warning system based on modern
technology. This research aims to develop an early flood warning system using
the Internet of Things (loT) approach by monitoring water level parameters

through an Ultrasonic Waterproof sensor and a Water Level sensor.

The system is designed to monitor changes in water level that may indicate early
signs of potential flooding. The Ultrasonic Waterproof sensor and Water Level
sensor periodically collect water level data, which is then processed by a
microcontroller and transmitted to an loT platform for real-time monitoring. The
system is equipped with a threshold-based alert mechanism that automatically

sends notifications if the water level exceeds predefined limits.

The results show that the system is capable of accurately monitoring water levels
and providing timely alerts. This approach is expected to enhance public
awareness and enable quicker responses in anticipation of potential flooding

events.

Keyword: Internet of Things, early warning system, flood, Ultrasonic Waterproof

sensor, Water Level sensor
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