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INTISARI 

Penelitian ini bertujuan untuk merancang serta memantau lingkungan 

kandang burung Lovebird. Sistem ini dirancang untuk memantau dan mengelola 

berbagai parameter lingkungan kandang secara real-time, termasuk suhu, 

kelembaban, kualitas udara, serta memantau tersediaan pakan dan air secara real-

time. Pengembangan ini diharapkan dapat meningkatkan kesejahteraan burung 

Lovebird, meminimalkan kebutuhan intervensi manual, dan memberikan 

informasi yang berguna bagi pemilik burung melalui antarmuka yang mudah 

digunakan. 

Metodologi penelitian melibatkan perancangan perangkat keras dan 

perangkat lunak sistem kontrol. Perangkat keras terdiri dari sensor-sensor 

lingkungan (suhu, kelembaban, kualitas udara), sensor IR untuk pakan dan sensor 

ketinggian air untuk minum, mikrokontroller sebagai unit pemrosesan utama, dan 

modul komunikasi nirkabel untuk konektivitas. Perangkat lunak akan mencakup 

algoritma yang digunakan untuk menjaga kondisi lingkungan yang optimal, 

pemberian pakan dan air, serta antarmuka pengguna (user interface) berbasis 

aplikasi seluler atau web untuk pemantauan dan konfigurasi jarak jauh. 

Hasil yang diharapkan dari penelitian ini adalah prototipe kandang  

Lovebird yang berfungsi penuh dengan sistem monitoring yang sudah terintegrasi. 

Sistem ini diharapkan mampu menjaga stabilitas lingkungan mikro di dalam 

kandang, memastikan ketersediaan pakan dan air secara tepat waktu, dan 

memberikan notifikasi kepada pemilik jika terjadi kondisi di luar batas normal. 

Evaluasi kinerja sistem akan dilakukan berdasarkan efektivitasnya dalam menjaga 

kondisi lingkungan yang optimal, keandalan perangkat keras dan lunak, serta 

kemudahan penggunaan oleh pemilik burung. Penelitian ini diharapkan dapat 

memberikan kontribusi dalam pengembangan teknologi kandang pintar untuk 

meningkatkan praktik pemeliharaan burung peliharaan. 

Kata Kunci: Kandang, Lovebird, Monitoring, IoT, Mikrokontroller 
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ABSTRACT 

This research aims to design and monitor the environment of a Lovebird 

cage. The system is designed to monitor and manage various environmental 

parameters in real time, including temperature, humidity, and air quality, as well 

as real-time monitor food and water availability. The development is expected to 

improve lovebird welfare, minimize the need for manual intervention, and provide 

useful information to bird owners through an easy-to-use interface. 

The research methodology involves designing the hardware and software 

for the control system. The hardware consists of environmental sensors 

(temperature, humidity, air quality), IR sensors for feeding and water level sensors 

for drinking, a microcontroller as the main processing unit, and a wireless 

communication module for connectivity. The software will include algorithms 

used to maintain optimal environmental conditions, feed and water distribution, 

and a mobile or web-based user interface for remote monitoring and 

configuration. 

The expected outcome of this research is a fully functional Lovebird cage 

prototype with an integrated monitoring system. This system is expected to 

maintain a stable microenvironment within the cage, ensure timely food and water 

availability, and provide notifications to owners if conditions occur outside 

normal limits. System performance will be evaluated based on its effectiveness in 

maintaining optimal environmental conditions, hardware and software reliability, 

and ease of use by bird owners. This research is expected to contribute to the 

development of smart cage technology to improve pet bird care practices. 

Keyword: Cage, Lovebird, Monitoring, IoT, Microcontroller


