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INTISARI 

 

Pada penelitian yang berjudul Analisa keamanan pesan dengan metode LSB, MSB dan 

EOF  dalam media gambar, video dan suara. Pada era digital ini banyak hal yang menjadi 

keresahan yaitu mengenai keamanan dalam melakukan berkirim pesan, meskipun dari pihak 

pengembang layanan messenger tersebut sudah memberikan fitur enkripsi tetapi masih ada 

keraguan apakah pesan tersebut bisa dibaca oleh pihak ketiga atau orang yang mencoba 

menyusup untuk mencoba membaca pesan yang terjadi antara pengirim dan penerima pesan.  

Tujuan dari peneltian ini adalah memberikan pilihan yang baru untuk berkirim pesan jika pesan 

tersebut mengandung sesuatu pesan yang sangat rahasia, sehingga hanya beberapa pihak yang 

berkepentingan saja yang mengetahui pesan tersebut. Metode yang digunakan pada penelitian 

ini adalah LSB, MSB, dan EOF. Cara kerja metode tersebut adalah merubah pesan menjadi 

bilangan biner lalu bilangan biner tersebut disisipkan ke dalam setiap baris bit yang ada dalam 

media yang digunakan. Jika menggunakan metode LSB maka bilangan biner pesan tersebut 

disisipkan pada bagian paling belakang dari setiap bit biner media yang digunakan, jika 

menggunakan metode MSB maka bilangan biner pesan tersebut disisipkan pada bagian paling 

depan dari setiap bit biner media yang digunakan, jika menggunkan metode EOF maka 

bilangan biner pesan akan disisipkan pada bagian paling ujung dari bagian biner media yang 

digunakan. 

 

Kata kunci: Steganografi, Citra Digital, Binari. 

 

  



 
 

 
 

ABSTRACT 

 

In the research entitled Analysis of message security with LSB, MSB and EOF methods 

in image, video and sound media. In this digital era, many things are becoming uneasy, namely 

regarding security in sending messages, even though the messenger service developer has 

provided an encryption feature, there are still doubts whether the message can be read by a 

third party or someone who tries to infiltrate to try to read the message that occurs between the 

sender and recipient of the message. The purpose of this research is to provide a new option 

for sending messages if the message contains something very confidential, so that only a few 

interested parties know the message. The methods used in this research are LSB, MSB, and 

EOF. The way these methods work is to convert the message into a binary number and then 

the binary number is inserted into each row of bits in the media used. If using the LSB method, 

the binary number of the message is inserted at the very back of each binary bit of the media 

used, if using the MSB method, the binary number of the message is inserted at the very front 

of each binary bit of the media used, if using the EOF method, the binary number of the 

message will be inserted at the very end of the binary part of the media used. 
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