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INTISARI 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan video infografis yang dapat 

menyampaikan informasi secara efektif tentang program "Sleman Peduli" yang 

diselenggarakan oleh BAZNAS Kabupaten Sleman. Teknik motion graphic dipilih 

sebagai metode untuk meningkatkan daya tarik visual dan memperjelas pesan yang 

ingin disampaikan kepada masyarakat. Video infografis ini dirancang dengan 

tujuan agar dapat menjangkau audiens yang lebih luas dan memudahkan 

pemahaman tentang peran BAZNAS dalam membantu masyarakat. Proses 

pembuatan meliputi pengumpulan data, perancangan visual, animasi, serta 

penyusunan narasi yang sesuai dengan pesan yang ingin disampaikan. Hasil dari 

penelitian ini diharapkan dapat memberikan kontribusi bagi media komunikasi 

yang digunakan oleh BAZNAS, sehingga masyarakat lebih tertarik untuk 

berpartisipasi dan memahami kegiatan-kegiatan yang dilakukan. Selain itu, 

penggunaan teknik motion graphic dalam pembuatan video infografis diharapkan 

mampu mengoptimalkan penyampaian informasi yang kompleks menjadi lebih 

sederhana dan menarik. 

 

 

 

Kata kunci: Multimedia, Infografis, Motion Grafik, Video, Komunikasi Visual 
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ABSTRACT 
 

 

 This research aims to develop an infographic video that can convey 

information effectively about the "Sleman Cares" program organized by BAZNAS 

Sleman Regency. The motion graphic technique was chosen as a method to increase 

visual appeal and clarify the message to be conveyed to the public. This infographic 

video was designed with the aim of reaching a wider audience and facilitating 

understanding of BAZNAS' role in helping society. The creation process includes 

data collection, visual design, animation, and composing a narrative that suits the 

message you want to convey. It is hoped that the results of this research can 

contribute to the communication media used by BAZNAS, so that the public is more 

interested in participating and understanding the activities carried out. Apart from 

that, the use of motion graphic techniques in making infographic videos is expected 

to be able to optimize the delivery of complex information to make it simpler and 

more interesting. 

 

Keyword: Multimedia, Infographic, Motion Graphic, Video, Visual 

Communication 


