BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Dinas Kebudayaan Kabupaten Sleman. (Kundha Kabudavan) memiliki
peran penting dalammelestarikan, mengembangkan. dan mempromosikan berbagai
seml tradisional yang magﬁ,ﬂnﬁlm ﬁmﬁ Dengan "ﬂﬂ menjadikan Sleman
sebagal, Rm-h Bet:aml“ mm sejahtern, berdaya saing, dan menghargai
: am misi untuk mmm]m:hnpjl masyarakat
duhm ilg.nmn Icehudlt}‘m [I] Hal ini bertujusn untuk eruul identites
b‘lﬂhju.-m menumbuhkan rosa memiliki l.nrhﬂﬂlg Wm b*al.. Melalui
keterlibatan aktif masyarakst, dibarapkan budaya lokal fetap lestari dan relevan
da]umpﬁhnhing:m modemisasi,

Wﬂpﬂ}m untuk mendukung pencapaian visi dan misi tersebut, Dinas
e n § ten Sleman melaksanakan berbagai program dan kegiatan,
seperti ’rm‘li".rnl seni, pelatihan seni tradisional, dan pameran budayn. Kegiatan-
kegiatan ini membutuhkan dokumentasi yang beﬁumm:ngﬂr dapat
dijadikan konten edukatif maupun promosi F“—Fﬂ w menarik perhatian
masyarakat luns serta memperkuat upaya pengenalan budaya secara digital.
Hordsanskan! observast ) Gaht dliskissi W Pﬂlﬁk vkt el

kebutuhan utama dalam mmw adalah produksi konten
video. Video memiliki kﬂn:g_t_tlhnﬁlhm menvampaika
dan menarik, sehingga dapat menjangkan audiens yang lebih luas [2]. Oleh karena
itu, setelah melalui diskusi hingga mencapai kesepakatan bersama, Tugas Akhir
(TA) ini berfokus pada pembuatan konten berupa video dokumenter sebagai solusi
dalam menjawab  kebutwhan konten Dinas Kebudayasan Sleman untuk
memperkenalkan kesenian tradisional melalui media digital.

informasi secara visual



(]

Video dokumenter berfungsi sebagal media informasi yang menyajikan
informasi aktual dengan narasi visual yang kuat [3]. Pengenalan kesenian melalui
media audio-visual seperti video dokumenter dianggap lebih menarik bagi
masyarakat |uas karenn menyampaikan informasi secara visual din mendalam
dibandingkan dengan teks yang harus dibaca sepenuhnya [4]. Dalam era digital,
video dokumenter semakin relevan karena dapat diakses lebih luas melalui platform
cnfine don berpotensi menjadi surang edukssi dan pelestarian budaya [5].
Dolamenter  diangiiiy Belspat_gfiebherikan pelinch yang positif dalsm
memengaruhi pandangon masyarnkat terhadap sustu peristiwa atau isu-isu sosial
dan hudn}:hﬂm memberikan plmlhﬂnm mendalam kepada andiens mengenai
topik yang diangkat 2],

Dalam project tugas akhir ini, objek yang ﬁpﬂﬂt untuk didokumentasikan
dalam bentuk video dokumenter adalah Reog Keprajuritan Mh, sehuah
kesenian tradisional vang berkembang di dsersh Dhuri. Kalasan, Sleman. Kesenian
ini memiliki nilai sejarah dan filosofi yang tinggi, serta menampilkan kekhasan dan
identitas budova yang membedokannya dari jenis reog lainnya. Di tengah arus
nu:d.emism ﬂhﬂmurunnyn mingt generasi muda, pelestarian Reog Km]unlﬂ.n
Bondokolo menghadapi berbagal tantangan. Oleh karena itu, pendokumentasian
EE-:ﬁ digital menjodi  longkah penting  umiuk mnnperhmkan dan
mempertahankan eksistensinya di tengah masl,waht jiimg semakin global,
Keberadaan Reog Wﬁmdnku]n sebapai saluh satu dar hanya lima
kelompok Reog m yang masih aktif di Sleman, serta partisipasinya
dalam Festival Kesenian Yogyakarta (FKY) 2024, menjadikannya objek yang
stralegis untuk didnkm:ﬁmﬁﬁm lebih luas. Melalui
dokumentasi ini, diharapkan penonton dapat memperoleh wawasan yang lebih
mendalam mengenal kesenian tersebut, sekaligus turut mendukung wpaya

pelestarian budaya lokal yang kaya akan nilai-nilai lubur.

Video dokumenter ini menampilkan berbagai aspek penting dan kesenian
Reog Keprajuritan Bondokolo, sehingga tidak hanya berfungsi sebagai arsip visual
untuk pelestarian, tetapi jugs dirancang sebapai media edukasi yang inspiratif.



Melalui pendekatan visual yang menarik, informasi disajikon agar mudah dipahami
oleh berbagai kalangan, termasuk generasi muda vang lebih akrab dengan media
digital [6]. Dengan demikian, Dinas Kebudayasn Sleman memanfaatkan
dokumentasi ini sebagai alat yang efektif untuk menumbubkan rasa bangga,
menimgkotkan kesadaran, serta mendorong partisipasi aktif masvarakat dalam

4. Menyajikan na
dokumenter, sehingga pesan vang ingin disampaikan dapat tersampaikan
secara efektif dan berhasil meningkatkan kesadaran masyarakat mengenai
pentingmyn menjaga dan melestarikan budaya lokal.




1.4 Batasan Masalah
Berdasarkan pendefinisian masalah yang sudah dijabarkan, maka penulis
membuat ruang lingkup batasan masalah untuk penyusunan tugas akhir vang terdin
olas:
l. Video dokumenter yang dibuat menggunakan dua konsep utama vaitu
secarn five shoo! dan motion graphic:

dukung agar pembahasan yang disampaikan d
mme enonton,

1.51

Baﬁmﬂlahmﬁatymgdnd:paﬁmhglﬂmumudqmﬂm
I Mendapatkan konten dalam bentuk video dokumenter sebagai arsip
berharga yang berguna untuk memperkenalkan budaya lokal yang harus
tetap dilestarikan dan dijaga oleh masyarakat luas dari generasi ke
generasi.



2 Video dokumenter merupakan media digital yang dapat dimanfaatkan
sebagai media edukasi untuk meningkatkan kesadarnn masyarakat
tentang pentingnya melestarikan budaya.

3 Membantu Dinas Kebudaydan Sleman dalan membangun citra positif

sebagai lembaga yang aktif dalam melestarikan budaya daerah sesuai

dengan perkembangan zaman.

lebih banyak peluang kolaborasi di masa depan.

2 Meningkatkan daya saing lulusan dengan memberikan pengalaman



1.5.4 Manfaat bagi kesenlan Reog keprajurltan Bondokolo
Berikot adalsh manfaat yang didapatkan bag kesenian Reog Keprajuritan
Bondokolo:

. Membantu kesenian reog untuk lebih dikenal dalam masyarakat luas
sehingga kesenian tersebut dapat terus dilestarikan dan dinikmati
bersama.

2. Membangkitkan minat dan Jprﬂnﬁmymknl terhadap kesenian
tradisional m hﬂgi:mﬂim ahﬂﬁnbm
kesenian unuk terus berkarya don tampil di berbagai acara

4, Memberikan inspirasi bagi generasi muda untuk belajar, fkut serta,
‘dan melestunikan kesenian Reog Keprajuritan Bondokelo. .

1.0 Sistematika Penullsan
Bagwnﬁslematlla penulisan menjelaskan mengena s&ulhrw:s

ringkas sesuai dengan metode-metode yang diginakan, mencakup gambaran is
dari sctiop bab yang disusun secara sistemnatis dari Bab [ hinggn Hab V akhir
bahasan dari laporan. Adapun sistematika untuk penulisan penvusunan laporan
Tugas Akhir (TA) adalah sebagai berikut:

Bab I merupakan pendahuluan yang menguraikan latar befakang, rumusan masalah,
tujuan, manfaat, dan batasan dari penvusunan Tugas Akhir {TA).

BAB I1 TINJAUAN PUSTAKA
Bah Il membahas dasar-dasar teori dan evaluasi literatur. Menjelaskan teori yang
dapat digunakan untuk analisis dan perancangan media informasi digital.

BAB I METODOLOGI FPENELITIAN

Sesuai dengan tujuan pembuatan project video, Bab 11l mencakup gambaran umum,
analisis kebutuhan, desain, dan alur metodologi penelitian vang digunakan untuk
mengidentifikasi permasalahan dan solusi dan permasalahan yang ada.



BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN

ﬂnskm. kegiatan penelitian yang dikerjakan, meliputi hasil yang diperoleh dari
BAB V PENUTUP

Ringkasan berbagai penelitian yang telah dibahas fumnya
'lﬁ'l-'-_!kl-lpdﬂhm il SN N Mhﬁ]ﬂw
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