BABI

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Mation Graphic adalah merupakan teknik penggabungan dari ilustrasi

eknik Animasi. Motion Graphic

mempunyai spesialisasi sebagai tempat cukur khusus pria dari usia anak-anak
hingza dewasa. Tidak hanya it barbershop ini mempnyai kepster-kepster handal
yang siap mentreatment pelanggan dengan baik dan didukung dengan tempat
barbershop tersebut yang nyaman dengan fasilitas yang disedinkan.



Saat ini Harfu Barbershop melakukan promosi melalui media sosial seperti
Facebook dan Instragram. Media sosial tersebut digunakan Harfu Barbershop
untuk promosi dengan memposting produk dan aktivitas yang terjadi di barbeshop

tersebut berupa foto. Jika promosi hanya sekedar menggunakan foto dirasa masih

Teknlk Live Shoot dan Metlon Graphie™,

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah dikemukakan, maka permasakhan
vang dapat diumuskan adalah “Bagaimana membuar video iklan Harfit
Barbershop sebagai media promosi denganmenggabunghas teknik motion graphic

dan five shoot® ™.



1.3 Batasan Masalah

Agar tidak menyimpang dari permasalahan dan bisa mencapai sasaran yang

diharapkan, maka penulis membatasi permasalaban pada :

1.5 Manfaat Peneliti;
l.  Scbagaisalah satu media promosi Harfu Barbershop untuk meningkatkan
Jjumlah pelanggan.
2. Membantu masysrakat umum untuk mengetahui informasi yang lebih
detail mengenai Harfu Barbershop.



1.0 Metode Penelitian

Metode penelitian yang digunakan dalam penelitian ini agar mendapatian
data yang benar dan akural serta hasil yang sesuai dengan tujuan utama. Maka
metode vang akan digunakan dalam proses penyelesaian masaloh yang terjadi

antara lain:

Lo Metode P

melaluin internet yang sumbemya terpercaya dan valid untuk dapat

dijadikan pedoman atau referensi dalam penelitian.



4. Metode Analisis SWOT
Analisis SWOT merupakan salah satu metode perencanaan strategi yang
digunakan untuk mengevaluasi kekuatan (strengths). kelemahan
(weaknesses), peluang (opportunities ), dan ancaman (threats) dalam suat

an factor internal (dalam) dan

tau character, Pengaturan

Merupakan metode penvelesaian produksi multimedia menjodi hasil akhir,

seperti ; Editing, Compositing, Rendering.



1.03  Metode Testing

Tahap ini dilakukan proses testing atau pengujian sistem tentang ke layvakan
penayangan di media sosial atau media lainnya vang sesuai dengan kewenangn
perusahaan.

1.7

BAB IV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini menguraikan tentang proses produksi dan proses pasea produksi dalam
pembuatan video iklan.



BAB V: PENUTUP

Bab ini merupakan bagian akhir dari penulisan hasil penelitian yang berisi
kesimpulan dan saran.
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