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INTISARI

Reog Keprajuritan Bondokolo merupakan kesenian tradisional yang
memiliki nilai sejarah dan filosofi tinggi. Namun, adanya modernisasi
menyebabkan kesenian ini menghadapi tantangan pelestarian. Untuk menjawab
permasalahan tersebut, Dinas Kebudayaan Sleman berupaya memperkenalkan
Reog Keprajuritan Bondokolo melalui produksi video dokumenter yang
disebarluaskan secara digital. Project Tugas Akhir ini bertujuan untuk
menghasilkan video dokumenter yang mampu mendukung promosi dan pelestarian
budaya lokal.

Proses pengerjaan dilakukan melalui tahap pra-produksi, produksi, dan
pasca-produksi. Teknik yang digunakan meliputi wawancara dengan tokoh budaya,
observasi langsung kegiatan kesenian, serta dokumentasi visual menggunakan
metode live shoot dan motion graphic. Seluruh proses dirancang untuk
menghasilkan video dokumenter berdurasi £10 menit dengan pendekatan visual
sinematik dan narasi yang informatif.

Video dokumenter yang dibuat dengan narasi informatif, visual berkualitas,
dan distribusi optimal melalui media sosial dapat menjadi sarana efektif untuk
memperkenalkan serta mengedukasi masyarakat mengenai Reog Keprajuritan
Bondokolo. Konten ini juga menjadi dokumentasi budaya yang mampu mendorong

apresiasi generasi muda terhadap warisan budaya lokal.

Kata kunci: Reog Keprajuritan Bondokolo, Video Dokumenter, Produksi Konten,
Media Digital, Pelestarian Budaya
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ABSTRACT

Reog Keprajuritan Bondokolo is a traditional art form rich in historical and
philosophical values. However, modernization has posed challenges to its
preservation. To address this issue, the Sleman Department of Culture seeks to
promote Reog Keprajuritan Bondokolo through the production of documentary
videos distributed via digital platforms. This Final Project aims to produce a
documentary video that supports the promotion and preservation of local cultural
heritage.

The project was carried out through pre-production, production, and post-
production stages. Techniques used include interviews with cultural figures, direct
observation of art activities, and visual documentation using live shooting and
motion graphics. The entire process was designed to produce a +10-minute
documentary video with a cinematic visual approach and educational narration.

A documentary presented with engaging narration, high-quality visuals,
and optimal distribution via social media can serve as an effective medium to
introduce and educate the public about Reog Keprajuritan Bondokolo. This content
also acts as a cultural archive that encourages greater appreciation among

younger generations for local cultural heritage.

Keyword: Reog Keprajuritan Bondokolo, Documentary Video, Content Production,

Digital Media, Cultural Preservation
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