BAB 1
PENDAHULUAN

L.1. LATAR BELAKANG
perkembangan dari sisi teknokys maupun mekansme permainan. Sakh salu penre yang
sering dikembangkan adaluh action hack and sksh, yang memibki kanboeristik berupa

Game Soul Genests dikembangkan menggumakan Unity sebagai game engine
dan babasa pemrograman C# dakum implementas: fungsionalitas. Secarn visual game inl
menggeakan gye poel an dengan wknk andmasi frame-by-fame ik menampilan

Studio Parama adokih perusahaan vang bergerak di bidany industri kreatif dan
menjalankan program mentoring pengembangan produk digtal. tenmasuk game, untuk
malusswa Fakultss Teknologi Informasi. Satah satu hosil dari program tersebut adakh




[

game Soul Genesis, yang dikembangkan sebagai proyek implementasi keilmusn dakm
bidang pengembangin perangkat hinak dan game. Penuls terlbat secar lngsung dakun
selurub proses pengembangan, mulai dan perancangan sistem permaman hingn whap
pengujian fitur gameplay.
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5. Aspek veual sepemi desam kamkter dan lingkungan menpmmakan aset pixel art
yung tekbih disedinkan, tanpa membahas proses pembuatan aset secam mendetail
6. Pencltion ini tidak mencakup pengujion terhadap performa fmss platform atau
inegrasi dengan lyanan daring (onkine/multiplyyer).



7. Pengujinn sistem dilikukan oleh penuls mengpaenakan metode pengujien fungsonal,
vaitu dengan memeriksa upakah fitur-fitur wame seperti aninasi serangan dan healih
brar berfimgsi

14, TUJUAN PENELITIAN

Adapun ujuse yang ingn dicapai dalum penyusunan skiipsi nt adalah sebugai
berikut:
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