BAB Y
PENUTUP

51 Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelition vang dilakukan di TK. ABA Al-Iman Gendeng
Yogyakarta terhadap penggunaan game edukasi huraf Hijaivah berbasis Construct
2, maka dapat disimpulkan sebagai berikut:
l. Tmples 51 game '

pembelajara

Dengan demik lam penelitian ini telah
terjawab dan tujuan penelitian berhasil dicapai. Hasil evaluasi menunjukkan bahwa
game edukasi berbasis Construct 2 efektif digunakan dalam pembelajaron huruf
Hijaryah secara interaktif, menvenangkan, dan sesuai dengan karakteristik anak
usia dini.
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1. Penelitian ini hanya dilakukan dalam waktu satu hari. Oleh karena itu, untuk
mendapatkan hasil yang lebih mendalam, disarankan agar implementasi
dilakukan dalam rentang woktu yarig lebih panjang agar dampak jongka
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