BABI
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Perkembangan teknolog digital telah membawa perubahan signifikan dalam
berbagai aspek kehidupan, termasuk bidang pendidikan. [ era digital sant ini,
teknologi memberikan dampak besar terhadap pendidikan, melahirkan inovasi baru
untuk memunjang proses  pembelajamn. Fﬂhh satunya adalah pesatnya
perkembangan teknologi vang menyebabkan bertambahnya variasi media
pembelajaran;

Sistem Tata Suju, ,,__':Illhhsaturmtmdnlumnuﬂpehjmnlhm
ngddnm.n Alam &m&nﬂ [ﬂ""iﬁ] untuk smwnﬁa:h:'ﬁ‘&knki Dasar. Dalam
urikulom Merdeka, materi i diajarkan pada Fut"irnhnh | dengan pendekatan
m*rmhﬁmg pembelajaran yang menyenangkan, bermakna, dan koniekstual.
Salah satii tujuan pembelajaran adalah agar siswa mampu memahami karakteristik
anggota Tats Surya serta fenomena rotasi dan revolusi Bumi dalsm kehidupan

‘mm':mpmﬂ materi masih sering dilakukan secara Fzmwhsn:unnl
seperti menggunakan gambar statis stau buku teks yungw siswa kesulitan
memahami secara menyeluruh. Hal ini juga dllemuhl_: pada siswa kelas VI MI
Muhammadiysh Jumoyo, di mans metode digunakan belum sepenubnya efektif
dalnm mmhm mmumﬂ mengatasi hal tersebuf. dibutuhkan

Ww menrk dan interaktif. Salah satunya adalah kuis
interaktif berbasis motion EII]FI]IE‘ - yung dnpul mym informasi secara visual

dan mehibatkan sswa.

Diantar media pemhel;ajnmn yang sudah ads media vang paling cocok
digunakan untuk media pembelajaran antara lam sistem tata surya berbasis kuis
motion graphic.

Motion graphic adalah seni membust pambar stau elemen visual menjadi
bergerak umtuk menyampaikan informasi dengan cara yang menarik dan mudah
dipahami.dengan metode ini dapat menarik perhatian dan menyampatkan sebuah
dengan mengpunakan teknologi animasi ini diharapkan pembelajaran sistem tata



surya dapat lebih menartk dan mudah dipahami dalam proses pembelajaran.
1.2. Rumusan Masalah

Bagaimana implementasi ActionScript 3.0 dalam pengembangan media kuis
interaktif bertensa sistem lata surva?

1.3. Batasan Masalah

Berdasarkan uraian Iatar belakang dan rumuosan masalah, naka penulis akon
memfokuskan batasan masatah pada:

L. Media pembelajaran vang dikembangkan merupakan kuis interaktif
dengan mo.nmﬂ;m platform Adobe ﬁnima.dungnn memanfaatian
fitur navigasi antar halaman.dan elemen visual thnpmdukung lainnya.
Pengembangan kuis mteraktif mengenai sistem ruang angkasa dan tata

-surya ditunjukan khusus uniuk anak snak sekolah dasar

3 'hﬁfn yang disampaikan pada pengenalan sistem tata surys berupa

“urutan planet yang ada di taty surya, maks tidak membahas secara rinci
fenomena astronomi kainnya.

(]

1.4, Tujuan Penelittan
mengimplementasikan ActionScript 3.0 dalam pengembangan kuig interaktif
berterna sistem tata surva, serta mengevaluasi fungsionafites dari seript yang
diterapkan dalam media.
1.5. mmmu-
Fmﬁ:ﬁm dﬂlln;lhuﬂlpﬂ memberikan h:ulﬂ'nm pemikiran seria
mendarong perkembs swasi berbasis teknalogi dalam bidan pendidikan,

1.0, Sistematika Penulisan.

Sistematika penulisan dalam skripsi i1 disusun menjadi 5 bab yang terdiri
dari beberapa sub bab. Adapun tejuan dalam pembagian beberapa bab mi untuk
memudahkan pembahaszan penulisan penelitian adalah sebagai berikut

|. BAB I PENDAHULUAN

Pada bab ini menjelaskon tentang latar belakang dari perancangan media
mteraktil pembelajaran Ilmu Pengetshuan Alam dan Sosial dengan

menggunakan Adobe Animate, perumusan masalah., batasan masalah, tujuan,
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manfaat, dan sistematika penulisan.

2. BAB I TINJAUAN PUSTAKA

Pada bab ini menjelaskan tentang uraian teori-teori yang dijadikan dasar
dalam perancangan media interaktif pembelajaran o Pengetahuan Alam
dan Sosial dengan menggunakan Adobe Animate seperti penjelasan,
pengertian, konsep. jenis-jenis, dan unsur-unsur.

3. BAB Ill METODE PEN '

elitian. objek penelitian
belajaran [l
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