BAB 1
PEXNDAHULUAN

1.1.  Latar Belakang
Animasi frame by frane merupakon sebual ilusi gerakon yvang dibust pada
sekumpulan gambar statis yang

i Rupu-kupu, tupai yang
melompat, burung yang fes ' Selain penggunaon
frame by frame, terdapat jugs pengsunaan be ¢ motion sebagai tambahan
uniuk menghidupkan scene, seperti pcrgﬂ‘ahm awan dan rotasi kincir dan juga
pergerakan kamers.

Drari urmian latar belakang maka penulis mencoba membunt konsep adegan
prolog  animasi dengan teknik frame untuk mmvilul.lkmkuuymgasri&n
hidup untuk membantu menyampaikan latar belakang ceritn sebelum masuk ke



bagian utuma, Maka dari ite Penulis mengambil judul “Perancangan Adegan
Prolog pada Animasi “UTOPLA™ menggunakan Teknik Frome by Frame™.

1.2, Rumusan Masalah

Berdasarkan uraian latar belakang, berikut adalah rumusan masalah untuk
penelitian ini:
Baguimana perancingan adegan p

ol dalam film animasi "UTOPIA”

I-'_l. i |2k,
. Membuat sebuah adegan/scene prolog dalam film animasi "UTOPIA™.
3. Menerapkan teknik frume by frame dalam scene prolog di film "UTOPIA",
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