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INTISARI 

 

 

Penelitian ini membahas bagaimana teknik rotoscoping digunakan dalam 

membuat efek visual (VFX) untuk iklan promosi S1 Teknologi Informasi berjudul 

Portal Adventure. Fokus utamanya adalah pada adegan ledakan di dunia 3D chaos, 

yang menampilkan suasana kota hancur dengan efek-efek seperti percikan tanah 

dan kilatan petir. Teknik rotoscoping berfungsi untuk memisahkan karakter utama 

dari latar belakang hijau (green screen), lalu memasukkannya ke dalam dunia digital 

yang sudah dibuat agar tampak menyatu secara visual.  

Proses ini dilakukan dengan metode praktik kreatif menggunakan software 

Adobe After Effects. Di dalamnya, elemen-elemen seperti karakter, ledakan, dan 

latar belakang 3D disatukan melalui teknik compositing dan pengaturan layer 

visual. Efek tambahan seperti motion blur, cahaya (glow), dan penyesuaian warna 

(color grading) juga ditambahkan untuk memberi kesan nyata dan dramatis sesuai 

dengan tema chaos yang diangkat.  

Hasil akhir menunjukkan bahwa teknik rotoscoping sangat membantu 

dalam menciptakan visual yang halus dan menyatu antara elemen nyata dan digital. 

Selain memperkuat tampilan, teknik ini juga mendukung penyampaian pesan visual 

dalam iklan agar terasa lebih kuat dan menarik. Penelitian ini diharapkan bisa 

menjadi referensi bagi siapa pun yang tertarik mempelajari efek visual, khususnya 

dalam dunia iklan dan film pendek. 

Kata kunci: Rotoscoping, VFX, Dunia 3D Chaos, Portal Adventure, After Effects, 

Compositing. 
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ABSTRACT 

 

 

This study discusses how the rotoscoping technique is used in creating 

visual effects (VFX) for an Information Technology S1 promotional advertisement 

entitled Portal Adventure. The main focus is on the explosion scene in the 3D chaos 

world, which displays a destroyed city atmosphere with effects such as splashes of 

soil and flashes of lightning. The rotoscoping technique functions to separate the 

main character from the green background (green screen), then insert it into the 

digital world that has been created so that it looks visually unified.  

This process is carried out using the creative practice method using Adobe 

After Effects software. In it, elements such as characters, explosions, and 3D 

backgrounds are united through compositing techniques and visual layer settings. 

Additional effects such as motion blur, light (glow), and color grading are also 

added to give a real and dramatic impression according to the chaos theme that is 

raised.  

The final result shows that the rotoscoping technique is very helpful in 

creating smooth and unified visuals between real and digital elements. In addition 

to strengthening the appearance, this technique also supports the delivery of visual 

messages in advertisements to make them feel stronger and more interesting. This 

research is expected to be a reference for anyone interested in studying visual 

effects, especially in the world of advertising and short films. 

Keywords: Rotoscoping, VFX, Chaos 3D World, Portal Adventure, After Effects, 

Compositing. 
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