BAB 1
PEXNDAHULUAN

1.1,  LATAR BELAKANG

Teknik Box Modeling adalah teknik modefing yang dapat disamakan
dengan primitive mt.deﬂnghm angkali pertama dalam proses box modeling
adalah memuls deng P uniik dikembangkan lagi

it untuk mendapatkan
it objek-objek

pdi produksi oleh tim
st khususnya doerah
kat yang hidup di puncak
gunung dekat dengan k reka sebut Sk Soar atouy
.ﬂ;m;g_hdnlnglmﬂmﬁhmbﬂulmhmgdﬂﬂn yang berkebalikan dengan
Sky Soar, Arion merupakan burung kegelapan yang membawa wabah bernama
tho. ada 2 bangunan rumah di dalam game ini. Base dar sang karokter utnma,
Riin Flouse. yang terinmitast darimmah adet Lamb Kalinentin Tinsor i base
dari karakter jahat, Raika yang terinspirasi dari rumah adat Honal Papua,




Dari urnian di stas penulis berencena menggunakan teknik Primitive
Muodeling untuk memvisualisasikan tampilan bangunan, dan Box Modeling yang
dikembangkan dengan teknik sculpting untuk objek pohon dan batu, hal ini
dilakukan uniuk menghssilkon  bentuk-bentuk yang sesusi dengan  konsep
environment spfized, seperti  bemuk pohon  yang melikuk, dan  unk
menimbulkan detail fexture yang mendekati realistis.

Berdasarkan lutar belakang pembahasan di atas maka penulis mencoba

itive Mudcling, Box Modeling dan

2. Teknik modeling berfo
Sculping,

3. Seftware yang digunokun adalah Blender dan Adobe Substance Painter tunpa
membahas seffware lain,

4. Penguji adalah pihok mentor industri dari M8V Studio,

5. Yang diuji adalah hasil kinerja dan implementasi teknis,

itive Modeling, Box Modeling dan



14,  TUJUAN PENELITIAN
sebugai berikut:

rimitive Modeling, Box Modeling.
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