BAB I
PENDAHULUAN

I.i. LATAR BELAKANG

Moaodeling 3D high-poly merupakan salah satu teknik pembuatan model 3D
dengan detail dan jumlahnya poligon yang tinggi. Teknik ini sering di gunakan untuk
menghasilkan model yang realistis dan kompleks sering digunakan dalam industri
film, game, dan visualisasi. Di proses modeling. terdapat proses modeling
environment. Dalam proses modeling environment, umumnya tahapan yang
dilewati adalah sumi seperti modeling kamkter, yaitu modeling, texturing. dan
rigging. 1]

MSV Studio sdalah studio amimasi milik Universitos Amikom Yogyakarta.
Studio hlf berbasis ﬂYﬂgjak:lIta dan dlkmaliubigai.ﬂhh satu perusahaan
produksi animssi. MSV jugn membunat program bootesmp pencangkokan intelektual
pwhhﬂuh satu Produknya adalsh game Huunfed Wildernes Di bagian
Enwm pada High-Poly. Dimana game tersebut mm;m}nng
bergenre horor. Di dalam game tersebut dibutuhkan beberapa environment seperti
pohon dan sumur. Environment tersebut terdiri dari pohon sumur Proses pembuatan
modeling tersebul meliputi tahap perencannan konsep pembuntin model aset
mi:p_m;ﬁnl D, pengaplikasian tekstur, pengaturan ﬂn;m.ﬂ]nn pencahayaan
dengan mengaunakan perangkat lunak Blender. N

Penulis berencana menggunakan teknik Primitive Modeling dan  teknik
Sculpting dalam pembuatan aset-ssel dalarm Environment 3D scperti pehon dan
sumur perumjuk arah karena teknik mi dapat digunakan untuk membunt model
dengan bentuk yang kompleks dalam wakiu yang relatif singkat. Alssan kuat
menggunakan teknik sculpting dalam proses pemodelan 3D, terutama untuk objek
seperti batang pohon atau elemen slami lainnya, adalsh korena sculpting
memungkinkan pembuatan detail organik vang kompleks dan realistis yang sulit
dicapai dengan teknik modeling biasa (seperti box modeling atau polygonal
modeling). Sculpting memberikan kebebasan artistik yang lebih besar dalam



menciptakan permukaan yang tidak simetris, retakan, tekstur kasar, dan lekukan
alami, yang merupakan karakteristik penting pada objek-objek di alam. Menurut
Schultheis & Sumner (2020), sculpting dalam pemodelan 3D adalah proses
artistik yang menyerupai teknik pemodelan fisik, seperti memahat tanah liat, di
volume dan menciptakan detail mikro hingga makro pada bentuk objek digital.




L2, RUMUSAN MASALAH

Berdasarkan uraian latar belakang, berikut adalah rumusan masalah untuk
penelitian ini:
Bagaimana Pembahasan Modelling 3D Environment pada Game “Haunted
Wildernes™ Menggunakan Teknik High-Polly?
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