BAB IV
PENUTUP

4.1,  Keslmpulan
Berdasarkan penelitian yang berjudul “Penggsbungan 3D dan Liveshot
Scene “Arctic” pada Animasi Pendek VEX “Petualangan Dimensi™, penulis

mem:ml:ulkm kendaln teknis jika tidak dllnnglmségﬂkmll Apnblln
proses rigging dilakukan tanpa memperbaiki skala terlebib dahulu,
kemungkinan besar diperlukan revisi ulang pada proses tersebut. Oleh
karena itu, penulis menyarankan kepada peneliti berikutnya untuk
melskukan penyesuaian skala pada model karakter sebelum dilakukan
proses rigging agar tidak terjadi kesalahan yang sama.
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2. Mengingat adanya keterbatasan waktu serta jumlsh sumber daya
manusia dalam proses pembuatan beragam jenis tekstur seperti normal
map, displacement map, metafness, ambient pechesion, roughness, dan
specular untuk setinp frame pada footege live shot, penulis
menggunakan bantuan platform daring “beeble.ai™ guna menghasilkan
tekstur-tekstur tersebut.  Untuk penelitian di masa  mendatang,
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