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1.1. Latar Belakang
Dalam industri film, karya dapat disajikan dalam bentuk five action maupun
-- dopat dilakukan secara nyvata,

animasi. Pada film Jive acrion, tidak semu

Melihat dari uraian cerita di atas, penulis berencans menggunakan teknik
fow poly modelling untuk merealisasikan model tank. Hal ini dikarenakan tidak
adanya detail yeng kompleks sehingga Jow polv modelling cukup baik untuk
diterapkan pada objek tank. Selain itu, penggunaan fow paly modelling juga dupat
mempercepat proses pembuatan objek tanpa mengurangi esensi visual yang ingin
disampaikan,



Dari uraian latar belakang diatas maka penulis mencoba membuat aset 3D
model dengan teknik fow poly modelling untuk memvisualisasi objek tank. Maka
dari itu, penulis mengambil judul pembahasan 3D madelling tank scene 3 pada iklan
§1 Teknologi Informasi "PORTAL ADVENTURE".

sebagai berikut:
I. Menerapkan teknik fow poly modelling dalam pembuatan aset objek 3D
tank.
2. Pembuatan aset objek 3D tank untuk kebutuhan iklan S| Teknologi
Informasi.
3. Memenuhi persyaratan untuk menyelesaikan program studi S1 Teknologi
Informasi di Universitas Amikom Yogyakarta.
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