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Industri film dan video, visual effects (WFX) memainkan peran penting
dalam meningkatkan kualitas naratif dan estetika sebuah karya. Namun, senngkali
ditemukan bahwa penerapan efek \Hﬂlmlkmnng tepat dapat mengurangi
kualitas keseluruhan dan produksi tersebut. Masalah ini muncal terstama dalam
produksi vides' live-ac tion, di mana integrasi antsra elemen nyata dan digital harus
d:lakukm dengan _presisi w untuk mencapai hasil yang realistis  dan

ke[ 1112},

Berdasarkan pmﬂuhmum_ banyak pmdukﬁ-ﬂhﬂmh;m kesulitan
dmwhmlgkﬂ.u elemen visual yang berbeda, seperti efek petir dan motion
blug, tanpa mengorbankan alur ceritaf1]. Hal ini discbabkan oleh kumngnya
pﬂmﬂm dun  keteampilin  dalom  menempkan teknik-teknik seperti
© ing d: '_n:-tmmpmg secara efektif[3][4]. Akibatnya, video yang dihasilkan
,milgklﬁ whduk konsisten dan kurong menank mWnnrun

Peneliti mengidentifikasi bahwa salah satu penyebab utamn dar masalah ini

adalgh kurangnya panduan dan referensi yang kum_FangH penerspan
klw Pﬁdﬂhmﬁp fnt'-:m'mn_[ﬁIﬁI m: Iﬂt,’mkembﬂngﬁn
leknchﬁl yang pesat mﬂw pembaman dan adaptasi dalam metode
produksi untuk memenuhi Wmnmmmm tinggi[5].
Oleh karena itu. penelitian ini dilakukan untuk mengatasi masalah tersebut
dengan mengeksplorasi dan mengimplementasikan teknik compositing, efek petir,
roloscoping, dan mofion bfere. Tujuannyva sdalsh untuk membenkan  panduan

praktis dan meningkatkan kualitas visual dan video live-action, sehingga dapat
memperkayn pengalaman menonton dan mendukung penyampaian cerita secara
lebih efektif.
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Rumusan Masalah

Rumusan masalah penelitian im sebagai berikut :

Bagaimena mengimplementasikan  teknik  composiing,  efek  petir,
ratoscoping,  dan motion  Bler  pada  video five-action  'CHANG'S
PRACTICT

Batasan Masalah
Penelitian ini akian membatasi masals
Penemp:m tm CoampraNiting. lfﬂ'.sﬂﬁl' rﬂwm.lpmg dan motion blur

pada video live-uction ‘chang’s pratice’
Penggunaan software Adobe A fier Effect dan Wond ershare Filmorn 14

Tujuan Pntdﬂi:_

Penelitian ini bertujuan untuk mengaplikasikan Hﬂ% teknik efek
visual digital secars praktis ke dalam sebuah wx‘.l-ﬂtﬁ ".r:Hnb. ‘Fokus
utamanya adalah pads implementasi teknik  comy untuk
Wﬂgﬂn elemen visual. efek petir, serta penggunaan mlﬂdﬂphg dan
motion blur untuk menyempumakan adegan. Selumih tekuik tersebut
kemudian diintegrasikan secam menyeluruh Ke dalam video live-action
bf..'iiudnl"['hang's Pratice™ I N

Manfant Penelitian

‘blnﬁnt'l’nuﬂl: Penelitian i diharapkan limd_umperka}a literatur dan

ngetahuan  dalam  bidang produksi  video, khususnys dalam  teknik
compositing dan efek visual. Hasil pﬁmlnh:l i dq:nt menjadi referensi bagi
akademisi dan peneliti lain vang tertarik thﬂac&.ﬁ:ngembangkan studi lebih
lanjut di bidang .

Manfaat Praktls: Penelitian ini menyediakan panduan praktis yang dapat
digunakan oleh pembuat video, terutana mereka yang memiliki sumber daya
terbatas, untuk meningkatkan kuoalites visual produksi mereka. Dengan teknik
vang sederhana dan efektif, pembuat video dupat menghasilkan karya yang
lebih menarik dan profesional.
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