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INTISARI 

 

Penelitian ini mengeksplorasi dan mengimplementasikan teknik 

compositing, efek petir, rotoscoping, dan motion blur dalam produksi video live-
action berjudul "Chang's Practice". Dalam industri film, tantangan utama adalah 

menciptakan efek visual yang realistis dan menarik tanpa mengorbankan narasi. 
Kegagalan dalam penerapan efek visual dapat mengurangi kualitas estetika dan 
pengalaman menonton. Penelitian ini berfokus pada penerapan teknik-teknik 

tersebut untuk mengatasi masalah ini dan mencapai hasil visual yang diinginkan. 
 

Metodologi meliputi tahap pra-produksi, produksi, dan pasca-produksi. 
Pada tahap pra-produksi, perencanaan dan storyboard disusun untuk menentukan 
adegan yang memerlukan efek visual. Selama produksi, pengambilan gambar 

dilakukan dengan mempertimbangkan kebutuhan efek. Pada tahap pasca-produksi, 
teknik compositing digunakan untuk menggabungkan elemen visual, sementara 

efek petir ditambahkan untuk meningkatkan dramatisasi. Teknik rotoscoping 
diterapkan untuk memisahkan objek dari latar belakang, memungkinkan 
manipulasi yang lebih fleksibel. Penggunaan motion blur bertujuan untuk 

memberikan kesan gerakan yang cepat. 
 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa kombinasi teknik compositing, efek 
petir, rotoscoping, dan motion blur dapat secara signifikan meningkatkan kualitas 
visual video live-action. Implementasi yang tepat dari teknik-teknik ini 

memperkaya pengalaman menonton dan mendukung penyampaian cerita secara 
efektif. Penelitian ini diharapkan menjadi referensi bagi praktisi dan akademisi 
dalam bidang efek visual dan produksi video. 

 
Kata kunci: compositing, efek petir, rotoscoping, motion blur, video live-action, 

efek visual. 
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ABSTRACT 

 

This study explores and implements compositing techniques, lightning 

effects, rotoscoping, and motion blur in the production of the live-action video titled 
"Chang's Practice." In the film industry, a major challenge is creating realistic and 

engaging visual effects without compromising the narrative. Failure to apply visual 
effects properly can diminish the aesthetic quality and viewing experience. This 
research focuses on applying these techniques to address this issue and achieve the 

desired visual outcomes. 

 
The methodology includes pre-production, production, and post-production 

stages. During pre-production, planning and storyboarding are conducted to 
identify scenes requiring visual effects. During production, filming is carried out 
with consideration for the effects needed. In post-production, compositing 

techniques are used to combine visual elements, while lightning effects are added 
to enhance dramatization. Rotoscoping is applied to separate objects from the 

background, allowing for more flexible manipulation. The use of motion blur is 
intended to create a sense of fast movement. 

 
The results indicate that the combination of compositing, lightning effects, 

rotoscoping, and motion blur can significantly enhance the visual quality of live-
action videos. Proper implementation of these techniques enriches the viewing 

experience and effectively supports storytelling. This research is expected to serve 
as a reference for practitioners and academics in the field of visual effects and video 
production. 

 

Keywords: compositing, lightning effects, rotoscoping, motion blur, live-action 
video, visual effects. 




