BAB 1
PENDAHULUAN

I.1. LATAR BELAKANG

Teknik frume by frame memipakan salah satu teknik dalam pembuatan
animasi 2 dimensi, dengan cara menggamibar satu persatu pergerakan animasi
dalam setiap framenya. Pembuatanny bisa dilakukan secara keseluruhan maupun
sebagian dari pergeraknn schidah objek animasi, fergantung kebutuhan  dari
animasinya, "tﬁl!& dei;h inhjhl Aeksibel terutama lqﬂﬂg gerakan-gerakan
yang membutulikan ilusi kedalaman sepert berpl:itur.mn mhqnm aksi - alis1
karakter lainnya. Teknik ini banyak digunakan dalam indu i animasi terutama
terutama anime dan us animation. [1] '

. Ilh:mn Creative selaku mitra industri yang bergerak M am.masu
sting dan film, bekerja sama dengan MSV Studio dalam; :" ag _da.u
:mplm FDEIHJ‘II Capstone Project. Kegiatan ini nwrupukuu’hwm dari

W' - dunia mdust dengan institusi pendidikan, dm“ tujuan

WWMM universitis amikom yogyakartu. Dngm mm penulis
IWI.]I]I:EII salah satu scene project animasi, gﬂmbamnﬁqlﬂmmmtﬂk:m
kmﬂatg vung berpindah dimensi. Penulis akan mqﬁmwm b&pmdﬂh ke
dimensi limbo dimana ﬁmﬁm: dipenufin luynh ‘monster, Gambaran

ﬂnmﬂﬂﬂwm banyak ms silkan gerskan mmnuﬂer dari dimensi
tersebut dimana Mﬂm huhmha m !ﬂl!!luk mahluk dimensi

tersebut.

Melihat dari urainn cerita distas penulis berencann menggunakan teknik
frame by frame dalom memvisunlisasikan adekon tersebut. Hal ini dikarenakan
terdapat pergerakan-pergerakan seperti berlari, mengejar dan bertarung. Melihat hal
tersebut maka teknik frame by frame dan konsep amimasi 2 dimensi merupakan

teknik yang dapat memvisualisasi tersebut,
Dari ulasan latar belakang diatas maka penulis mencoba membuat konsep
scene animasi 2 dimensi dan teknik frame by frame untuk memvisualisasikan



adegan yang ada di dimensi Limbo, Maka dari itu Penulis mengambil judul
Pembahasan 2D Frame by frame Scene Limbo Pada Film Pendek Petualangan
Dimensi.

1.2, RUMUSAN MASALAH

di dimensi limbo
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