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1.1. Latar Belakang

Compositing adalah teknik dalam dunia seni visual vang digunakan untuk
menggabungkan berbagai elemen gambar iden, yang bisa berasal dari sumber
vang berbeda, menj i k alami. Biasanya tekmk ini
desain grafis. Proses

erbang. Dalam proses
pembuatan  animasi, jadi  jembatan  untuk
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Dari uraian latar belokang di atas maka penulis mencoba membuat konsep
video pendek animasi 3 dimensi dan teknik frame untuk memvisualkan adegan
"minecraft” video pendek VFX petualangan dimensi. maka dan itu Penulis
mengambil judul compositing 3D scene  “minecraft” pada video pendek vix
"petualangan dimensi"”



1.2. Rumusan Masalah

Berdosarkan uraian latar belakang, berikut ada
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