BAB1
FPENDAHULUAN

L.I. LATAR BELAKANG
Low poly modeling 3D dimulai dengan bentuk dasar sederhana seperti
kubus, yang kemudian dimodifikasi akan extrude dan scale untuk
membentuk objek. Pengurangan p dengan carm mengurangi
: ditambahkan secara
esan visual yang

irama Creative juga membuat program bootcamy.
an intellectual properties yang berisikan ma

. VFX 3D Scenc tersebut terdiri dari
batu, pobon jamur, pohon besar, api un

skat lunak Blender.
stmosfer di dalam dunia

Berdosarkan uraian di atas, penulis berencana menggunakan primitive
modeling dalam pembuatan aset-sset dalam FFX 30 pada sceme Dunia Kurcaci
seperti landseape, rumah/bangunan kurcaci, batu, pohon jamar, pohon besar, api
unggun. semut, dan rumput karena teknik ini dapat digunakan untuk membuat
model dengan bentuk yang kompleks dalam waktu yang relatif singkat. Oleh karena
itu, teknik fow poly modeling merupakan teknik yang



Berdosarkan uraian latar belakang di atas. penulis akan membahas bagian
modeling VEX 30 untuk sceme Dunia Kurcaci pada animasi pendek Petualangan
Dimensi. Oleh karena itu, penulis memilih judul Pembahasan VFX 3D Scene Dunia
Kurcaci pada film pendek Petualangan Din

sebagai berikut:
1. Membuat sebush scene dalam film animasi petualangan dimensi
2. Menerapkan keilmuan teknik dalam sebuah penelitian bidang animasi 3d
3. Menerapkan teknik 3d modeling, animasi dan compositing dalam
pembuatan animasi Scene "Dunia Kurcaci”
4. Sebagai syarat kelulusan S1-Teknologi Informasi
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