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PENUTUP
Kesimpulan
Strategi visual program ini dirancang untuk menarnk audiens muda
dengan penggunaan bahasa gaul, paye ilostrasi vang pladfid, visual

makanan yang detail, serta wama rqntdnn tipografi yang menyenanghkan.
snciptakan tampilan yang dinamis, mudah

Elemen-elemen im, bertujuan ;

diimgat, dan mﬂﬂkun&ﬁw program w tontonan kuliner vang
menarik bagi target demografisnya, Grafis sendiri berperan penting dalam

meningkatkan daya tarik visual, menyampaikan informasi kompleks secara

sederhana, dan - memperkual narasi  program. Definisi desain  grafis
ditekankan sebagal proses mental yang diwujudkan m!ul visual,

ﬂwﬁr komunikasi visual dengm mempertimbangkan teknologi.

efekfivitas, dan dampak sosial,

Proses kerja motion designer dalam Jajan Skuy melibatkan
Iﬂﬂqﬁﬁp&n pcnlmg Diimului dengan penm]nunn ul:l!g rek:l.mmuk

__.gmﬁs vang telah disiapkan pada tahap pmw&mﬂﬂm dan
ﬁuﬂmﬂ.ﬂnbmplmﬂl. seperii-humprer, lower Hrird namn hast, dan transisi
 adegan, hanya perlu dimasukkan ke dalam rimefine editing. Sementara aset

hﬁ._ﬂﬁﬁww M..Hmnam teks, dan informasi harga makanan,
memerfukan penyesualan iel:nh lnnjut agar sesual dengan konten setiap
episode. Tahap terakhir adalah revisi berdasarkan feedback dari produser
untuk memastikan kualitas dan kesespaian dengan standar program. Tiga
perangkat lunak utama yang digunakan dalam proses ini adalah Adobe
Mlustrator untuk grafis vektor, Adobe After Effects untuk animasi dan efek
visual, dan Adobe Premieres Pro untuk pengeditan video secara keseluruhmn.

Konsep motion graphic Jajan Skuy didosarkan pada beberapa
elemen kunci. Bentuk dan ilustrasinya menggunakan teknik v design
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3.2

dengan elemen simpel tambahan untuk tampilan yang dinamis. Pemilihan
warna didominasi wama cerah dan kontras, diambil dari identitas visual
program, dengan tujuan menciptakan keson ceria. kekinian, ramah. dan
terpercaya. Teknik animasi yang digunakan relatif sederhana,
mengandalkan parameter transformasi dasar seperti posisi, skala. rotasi, dan
apacity, disesuaikan dengan gaya et design. Teknik animasi transisi
menggunakan animasi garis (e amimaton) dengan elemen visual

Model kmmﬂumm&ﬂgm fokus pada elemen-clemen kunci
sepert sumbor {source), pesan (message), nhm{;hmﬂhﬁn penerima
{receiver), sangutmhﬂn dalam mnganah&mwﬁu Jajan Skuy.

‘Dalam konteks ini. Jajan Skuy sebagai sebuah karya mebion graphic

I;u?m sebagal sumber yang menyompaikan mmem

jwjanan don kuliner menarik kepada khalayak sebagai pemerima. Pesan
m ﬁﬂmﬂ; melalui visual :m:\g menarik, warna mnhﬁp..ﬂﬁman

}Wdiglmninn bisa beragam, mulai dari medm sosial, plarfm:m herhng:l
‘video, hingga televisi, memastikan pesan sampai kepada target sudiens yang
lugs. Model Berlo membantu memahami buyiumﬂiﬂp elemen dalam
.ﬁjﬂnm}lmﬁw efeliivitas knmﬂ;ﬁ, mulardan pemilihan
visual yang menarik. penggunuan musik yang sesua
yang mudah dicerna. Dengun memahami keterkaitan ini. pembuat konten
da.pnl merEncang mmM tiddirl'my mnghihun iEtilpJ Jugs

hingga alur cerita

diinginkan.

Pads proses pelsksaan produksi kurang efektifnya waktu dan
kurangnya anggota program ini. Ada beberapa fakior seperti cuaca vang
kurang bersahabat, sehingga membuat waktu mulur tidak sesuai jadwal.
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Selain cuaca yang fidak bersshabat, kurangnya anggota juga menjadi
jobdesck. Solusi dari permasalahan ini ialah para crew harus sigap saling
membantu dan mengerti satu sama lain. Perihal cuaca yang sering tidak
awal Eﬂrmmdm'n}mmmhujm saat proses produksi. Dan pada hasil dari

imal di bagian volume.
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