BAB 1
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Modeling merupakan proses pembuatan model sesuai dengan obhjeknya.
Modeling disebut juga proses pembuatan miedel secara digital dani bentuk nyata
dengan menggunakan, perangkat lunak khusus. Dalsm video animasi, modeling
yang baik tidak akan eukup menarik perhatian penonton tanpa ndanya efek visual.
Efek visualatau VFX merupakan proses komputerisasi dimani gambar atau model
objek. sdibuat don WM mizlibatkan pembuntan rekaman efek digital
m efek khusus jmli; dihasilkan oleh komputer untuk mem:lptnk:ln suatil
unmanvirtual [1].

Rﬁnmn Creative merupakan sebuah pﬂmsa]im yang humnr& dalam
bidang multimedia. Parama Creative juga membuat pmgrmn‘ﬂ:ﬂﬂhﬂpﬂ
pmmmkuk an intelektual properties yang melibatkan nmhuwma.u
Els—lﬂlﬂfmﬁm penulis mendupat proyek membuat VFX 3D Scene m and
Abandoned Mhere padn Film Pendek "Pem:tim Dimensi®, VFX 3D
Scene tersebu terdiri dari lautan, hangunan, jembatan, container, tﬂﬂm. kapal,
dan pelampung. Proses pembuatan modeling tersebut melipt
kumq: mﬁ:ﬁ ‘aset VFX 3D Scene, pmmﬂﬂwm tclmm. pengaturan

a pencahaysan dengan menggunakan perngkat lunak blender
penellﬂ'.ltl ﬂ“ww dalam mul.lﬁpllim Dark and Abandoned
Atmosphere malam hari yang dingin dan mencekam.

Berdosarkan uraian dintng penulis berencang menggunakan primitive
modeling dalam pembuatan aset 3D untuk Scene "Dark and Abandoned
Atmosphere” seperti laut, jembatan, container, televisi, kapal, pelampung, dan
helikopter. Primitive modeling adalah salah sato tekmk dalam pembuatan model 3D
yang memanfaatkan bentuk-bentuk dasar atsu primitif, sepenti kubus. bola, silinder,
dan kerueut, yang kemudian dimodifikasi menjadi objek yang lebih kompleks.
Teknik imi dipilih karena dapat digunokan untuk membuat model dengan bentuk




yang kompleks dalam waktu vang relatif singkat. Oleh karena itu, teknik primitive
modeling merupakan teknik yang dapat memvisualisasikan hal tersebut.

Berdasarkan wraian latar belakang dintas, penulis akan membahas bagian
modeling hingga compositing VFX 3D Scene "Dark and Abandoned Atmosphere”
pada film pendek “Petualangan Dimensi™,

am 30 scene melalun

5. Yang diuji arlnl.lh hIEI]I dan huﬂ implemmtm teknik

1.4, Tujuan Penelittan

Adapun tujuan yang ingin dicapai dalam penyusunan skripsi ini, adalah
sehagai berikut:
1. Menerapkan keilmuan teknik dalam sebuah penelitian bidang animasi 3D



2. Membuat sebush scene “Dark and Abandoned Atmosphere™ dalam film
3. Menerapkan teknik 3D modeling. animasi, dan compositing dalam pembuatan
4. Menghasilkan sebuah film pendek yang memanfaatkan efek visual (VEX) 3D
sehagai pendukung adegan untuk menciptakan suasana dan efek dramatis
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