BAB 1
PEXNDAHULUAN

1.1. Latar Belakang
Compoyitipg adalah kombingsi antara seni dan ilmu yang berfokus pada
pengintegrasian berbagai elemen visual s digital. Pendekatan yang digunakan

Dimensi”. Fenul.ﬂ- ..4.-"'

Forest”, yang dimana terdapar dimensi humn.!.mghmgm vegetasi seperti pohon,
bebatuan, sena rerumputan. Karakter utama muncul dengan sebuah portal sambil
berlari karena dikejar polem, serta berakhir dengan berhasil menghindari kejaran
golem tersebut,



[

Melibat uraian cerita di atus, penulis berencana menggunakan teknik dasar
3D modeling fow poly, twknik partikel sistem, sertn compasiting  dalam
memvisualisasiknn scene tersebut. Pada footage five shoor diperlukan teknik
rotoscaping secars frame By frame sehinggs karakter ulama dapat disatukan
dengan aset 30 mm‘m:mmmyn_ Selain i, penggabungan elemen visual yang
Ilmmyu, anturn funmge live shoot dan | _:1; bayout dari 3D animasi "Mountain

i imbahan, efek simulasi, efek dasar dan

akan memfokuskan batasan masalah puda:

1. Teknik yang digunakan adalah compositing.

2. Materi yang diangkar adalah scene 30 Animasi “Mountain Forest™.
3. Penguji adalah pihak mentor industri Parama,

4. Yang diuji adalah kinerja don hasil implementasi teknik.



1.4, Tujuan Penelitiun
sebugai berikut:
1. Memenuhi syarat kelulusan S1-Teknologi Informasi di Universitas Amikom
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