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INTISARI

Compositing merupakan teknik yang memadukan berbagai elemen visual
dari sumber berbeda ke dalam satu gambar utuh. Metode ini umum dipakai di
dunia film, animasi, serta fotografi untuk menghasilkan efek visual yang tidak bisa
dilakukan secara nyata. Dalam prosesnya, dilakukan penyesuaian pada aspek
warna, cahaya, dan sudut pandang supaya hasil akhir tampak realistis. Melalui
compositing, para kreator bisa membuat visual yang lebih kaya dan memukau.

Pada project ini, terdapat pembuatan asset dengan tema hutan dan
pegunungan untuk mewujudkan sebuah scene. Pembuatan asset yang diperlukan
diantaranya pembuatan latar belakang atau environment 3D, serta elemen-elemen
tambahan lainnya. Dibutuhkan beragam keahlian teknis serta perhatian yang
cermat terhadap setiap detail selama proses compositing.

Tahap akhir dalam proses pembuatan efek visual atau visual effect dikenal
dengan istilah compositing, yang terdapat pada tahapan pasca produksi. Proses
compositing melibatkan penggabungan berbagai rekaman yang diambil atau
dibuat pada waktu dan lokasi berbeda menjadi sebuah video akhir yang menyatu
secara utuh. Software yang digunakan adalah Blender 4.4 untuk pembuatan aset
environment 3D dan Adobe After Effect 2024 sebagai proses compositing, serta
Adobe Media Encoder untuk render video H.264.

Kata kunci: Kompositing, Latar Belakang 3D, Efek Visual, Adegan
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ABSTRACT

Compositing is a technique that combines various visual elements from
different sources into a single cohesive image. This method is commonly used in
film, animation, and photography to create visual effects that cannot be achieved
in reality. During the process, adjustments are made to color, lighting, and
perspective to ensure the final result looks realistic. Through compositing,
creators can produce richer and more captivating visuals.

In this project, assets with a forest and mountain theme are created to
realize a scene. The required assets include the creation of a 3D background or
environment, along with additional elements. This process demands diverse
technical skills and careful attention to detail throughout the compositing
workflow.

The final stage in producing visual effects, known as compositing, occurs
during post-production. It involves merging various footage captured or created at
different times and locations into a unified final video. The software used includes
Blender 4.4 for creating 3D environment assets, Adobe After Effects 2024 for the
compositing process, and Adobe Media Encoder for rendering the video in H.264
format.

Keywords: Compositing, Environment 3D, Visual Effect, Scene
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