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1.1 Latar Belakang
Perkembangan multimedia pada ers modern saat ini sangat berpengaruh dalam

kehidupan masyarakal vang modem ini. Menurut Vaughan dalam I'wan Binanto {2010
219), animasi adalsh usaha untuk membust presentasi statis menjadi hidup. Dan
definisi tersebut dapat disimpulkan bahwa animasi adalah menggerakkoan serangkaian
gambar diam yang disusun frame per frame menjadi gambar hidup. Beberapa hal yang
mencakup multimedia dapat memberikan umﬁﬂ besar kepada masyarakat, seperti
pada bidang periklanan, pembuatan_iklan mampu memperjelas suatu penyampaian
informasi kepada masyarskal. Begitu jugs bidang animasi, pembuatan film animasi
dapat memberikan hiburan kepada masyarakat, khususnya anak-anak. Bagi anak-anak.
film animasi dopat membanty dalam mengembangkan pengetahuan serta kemampuan
imajinasinya. Di Twitter, penggunaan animator sehmmdh sosial berupa animasi
pendek_ﬂi,hh Myak digunakan. Namun, pembuatan kartun animasi 2D maupun 3D
masih ]aung.'ﬂalm.l terbukti dari Sosial Media di Twitter seperti’ ngﬁynﬂ!ﬁm di
akun (@ajmarekart dan Pirate Tails di akun (@ RenkuMoo.

Sering berkembangnyva karun animasi 2D maka penulis ingin mencoba membuat
animasi 20, Penulis mengambil fema tentang Musik Video dalam Animosi 2D
Matahari Terbit dan Matahari Terbenam. Mereka memiliki kelemahitn dan kelebihan
masingliili'iing yang membuat keduanya saling mlmghﬂ;mzﬁa.ri i, kartun ini
dibuat dengan mmwwhn teknik fmmbg'ﬁm:u unfuk memberikan
detail daimmmm

Berdasarkan penjelasan di atns. penulis mengambil judul “Perencanasn pada
Animasi 2D Musik Video Matahari Terbit dan Terbenim di Perkotaan” Yang
dimaksud adalah melihat permadangan tersebut di perkotaan.

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan uraian latar belakang di atas, maka rumusan masalah yang dapat

dirumuskan adalah: Bagaimana membuat Musik Video animasi 213 Matahan Terbit dan
Terbenam di Perkolaan tersebut?



1.3 Batasan Masalah
Batasan-batasan untuk memfokuskan pada pembahasan penelitian proyek Tugas

Akhir ini, yaitu
l. Pembahasan yang disajikan focus pada Teknik Musik Video dalom animasi
Matahari Terbit dan Terbenam di Perkotaan.
Peran penulis dalam provek tugas akhir ini adalah sebagai animator.
3. Peran Animator zdalah membuat cahava pada sinar matahar pada Terbit dan
Terbenam
4. Peran Animator juga membuat hangunﬂ;hﬁu—kﬂiam 2D secarn digital

d

1.4 Maksud dan Tujuun Penelliian
Maksud dari penulisan tugas akhir i adalah -

. Penjelasan Langk,ﬂi-huak.h pe_mhmtnn music video nmmasi 20 Matohari
Terbit don Terbenam.
i Pm teknik frame by frame dalam pembuatan musik video pada animasi
D m-ﬂ Terbit dan Terbepam.

Admntnjniudun penelitian mi adalah mampu mmghm]kmmﬂmw
animasi 2D dengan teknik frame by frame yang dapat memberikan hiburan mdn
masyarakat, khususnyn anak-anak sertn dapat memberikan referensi kepada calon
animator dalam membuar animasi musik video.

1.5 Manfaat Penelitian
Manfaat yang dapat diambil dari peneletian dan pembuatan proposal

tugas akhir ini adalah ;

1. Memberilan gambaran tentang pembuatan animasi 20.

b. Memberiiim vides yang berkunlites agar orang |uinmudah
untuk menangkap pesan ciqn animast tersebut.

¢. Memperkenalkan potensi dimana matahari tu pun berads.

Lo.Metode Perancangan
Metode perancangan merupakan tahap pra-produksi dan pembuatan animasi, tahap

ini meliputi: menentukan ide dan tema, pembuatan synopsis, pembuatan sinar matahar,
dan pembuatan storyboard



1.7 Metode Pengembangan

Metode pengembangan yang dilakukan merupakan tahap produksi dari pembuiatan
kartun. Pada tahap ini, dilakukan proses pengerjaan dan pengimplementasian dari
Nekiip yong Grsicnny e Shay e prodeld

L8 Metode Testing |
Pada tahap pasca-produksi ini, dilakukan pengujian dan evaluasi dari animasi yang
dibuat. Setelah itu. melakukan revisi sebelum hasil dipublikasikan.
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