BAB 1
PENDAHULUAN

I.1. LATAR BELAKANG

Industri animasi 3D saal inl mengalami perkembangan pesat, lerutama
dalam pembuatan media interaktif sepertiwideo pendek yang . Penerapan teknik
rotoscoping  digunakan untuk mﬂﬁﬁm karakter dengan  background
dikombinasikan dmtl:kmt hh‘a:mgpuﬂ environment scene menjadi elemen
penting ch,lmwmtnm Atampilan visual yang mendalam dan realistis. Dalam
videnrpﬁ:l& "'Penﬂngm Dimiensi™. vang m:nulq)ilkﬂ.n petualingan karakter
utama vang rnanghnﬂm serangan musuh, l{.'m m penting untuk
m atmosfer dunia dimensi ymg kompleks.

ihmn adalah salah saty perasahaan yang bergenk_ihhfq.nnhﬂh'mlmam
D, mhhmdcns!mg Parama juga membuat program bodteamp pencang
ullnlaktm[ ]Impuhes vang dibunt dan sekelompok animator uﬂnp:mhnlmmk
dupat menghasi lk n produk animasi berkelas. Disini penulis mendapatkan project
nﬂmbﬂ:lt m environment 3D scene. Erwln:lrm tersebut terdin dari
Inﬂmnpe. pagar, genteng, kuil, rumah. Proses pa:m;modaﬁnn tersebut
meliputi tahap perencanaan konsep, pembuatan model asel environment 3D.
pengaturan dan pm mh;rnun dmg:m mmﬁnn pmglmt lunak
Blender, dan untuk pengs akan perangkat lunak Adobe

i

Substance 3D painter. Hnﬁ uﬂmun bercerin Eutln; ‘karakter wvang berlari
menghindan  serangan. panah  diatas m rumsh  jepang

Melihat dari urazan cerita di atas penulis berenc
lunok modern seperti Substance Painter dan blender memudahkan proses
pembuatan texture, penerapan dalam video animasi 3D tetap menghadapi sejumlah

in menggunakan perangkat

tantangan teknis. Kesalahan dalam UV unwrapping, pemilihan resolusi tekstur, dan
pengaturan shader dapat mempengaruhi kualitas visual secara keseluruhan, Oleh
karena ito, penguasaan teknik texturing yang tepat menjadi sangal penting dalam

menghasilkan scene vang optimal.



Dari uraian latar belakang di atas maka penulis ini bertujuan untuk
menganalisis bagaimana teknik texturing dapat mendukung narasi don interaksi
dalam wvideo pendek "Petualangan Dimensi”. Pembahasan akan mencakup
tantangan yang dihadapi dalam proses lexturing environment scene, sertn solusi
vang diterapkan untuk menciptakan hasil visual yang realistis dan efektif.

14, TUJUAN PENELITIAN

Adapun tujuan yang ingin dicapai dalam penyusunan skripsi ini, adalah
sebagai berikut:
1. Untuk memenuhi syarat kelulusan.
2. Menerapkan texturing menggunakan seftware substance painter.
3. Menggunakan blender untuk membuat 3D modeling.
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