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INTISARI 

 

Komunitas Multimedia Amikom (KOMA) sebagai satu-satunya komunitas 

yang mewadahai mahasiswa Universitas AMIKOM Yogyakarta yang mempunyai 

semangat untuk berkarya, berkreatifitas, berinovasi tanpa batas dalam bidang 

multimedia, mempunyai banyak rentetan agenda yang telah disusun untuk 

menunjang serta mengasah soft skill baik pihak anggota maupun pengurus 

organisasi tersebut. Data yang dikelola harus mampu memberikan informasi yang 

relevan serta akurat agar dapat dipahami dengan mudah bagi seluruh stakeholder 

yang terlibat dalam roda organisasi. Kesadaran akan pentingnya mengolah suatu 

kerapian data agar menjadi sebuah informasi yang mudah dipahami belum tertanam 

pada seluruh pengurus Komunitas Multimedia Amikom.  

Teknik pengumpulan data menggunakan analisis observasi secraa 

menyeluruh (pembahasan, persiapan dan setelah selesai diadakannya suatu 

kegaitan), dan evaluasi manajemen pengurus organisasi dalam mengumpulkan, 

mengarsipkan sampai mengolah berbagai macam data kegiatan menjadi sebuah 

informasi yang siap untuk disebar luaskan kepada lingkungan organisasi tersebut. 

Menggunakan metode WEBHOOK yang diimplementasikan dengan bot aplikasi 

Telegram dapat meminimalisir adanya keterlambatan dalam proses pengarsipan 

data organisasi, sehingga elemen-elem yang terlibat dalam lingkungan organisasi 

dapat dengan mudah mengakses sumber informasi berupa data, dokumentasi, dan 

arsip kegiatan yang telah selesai dilaksanakan. 

Hasil dari penelitian yang dilakukan masih banyak ditemukan hal-hal 

kekurangan dalam mengimplementasikan sebuah metode pada suatu sistem unutk 

membantu pengurus organisasi dalam mengolah suatu data menjadi informasi yang 

mudah dipahami. Seluruh pengurus aktif maupun alumni Komunitas Multimedia 

Amikom (KOMA) belum sepenuhnya terbiasa dengan sistem yang diterapkan 

didalam aplikasi Telegram.  

 

Kata Kunci: Informasi, Sistem Manajemen, Bot Telegram, Implementasi Sistem, 

Manajemen Data.  
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ABSTRACT 

 

Amikom Multimedia Community (KOMA) as the only community that 

houses AMIKOM Yogyakarta University students who have enthusiasm for work, 

creativity, innovation without limits in the field of multimedia, has many series of 

agendas that have been arranged to support and hone soft skills both members and 

administrators the organization. The data managed must be able to provide 

relevant and accurate information so that it can be easily understood for all 

stakeholders involved in the organization's wheels. Awareness of the importance of 

processing a data neatness to become information that is easily understood has not 

been embedded in the entire management of the Amikom Multimedia Community. 

Data collection techniques use comprehensive observational analysis 

(discussion, preparation and after completion of an activity), and evaluation of the 

management of the organization's management in collecting, archiving to 

processing various types of activity data into information that is ready to be 

disseminated to the organization's environment. Using the WEBHOOK method 

which is implemented with the Telegram application bot can minimize delays in the 

process of archiving organizational data, so elements involved in the 

organizational environment can easily access information sources in the form of 

data, documentation, and archive activities that have been completed.  

The results of research carried out are still found many things lacking in 

implementing a method in a system fatherly assisting the management of an 

organization in processing data into information that is easily understood. All 

active management and alumni of the Amikom Multimedia Community (KOMA) are 

not yet fully familiar with the system implemented in the Telegram application.  

 

Keywords: Information, Management System, Telegram Bot, System 

Implementation, Data Management. 


