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1.1 Latar Belakang
D tengah pesatmya perkembangan era digital saat ini, dunia pendidikan
telsh mengalami pembaruan yang didukung cleh kecanppihan digitalisasi [1].
Kemajuan teknologi dalam dunia perdidikan telash mendorong berbagai
inovasi dalam pengelolaan ndmlmstﬁ, lermasuk penyediaan sistem presensi
vang nkurat dan terpercaya mﬁ.m kelancaran aktivites akademik
[2]. Presensi merupikan aktivitas yang berfujuan fintuk memantau tingkat
kehadiran seria kedisiplinan siswa, telapi juga menjadi data penting untuk
menganalisis pola kehadiran dan menilai kinerja akademik [3]. Sebagai alat
pm.t kehadiran, wansr memiliki pm m dulam memastikan
keakuraton data kehadiran setiap siswa, Oleh karena iht,hlhﬁnan sistem
presensi menjadi unsur yang sangat dibutuhkan dalam mendu '
antmra sekolah dan orang tus atow wali siswa
Perusahoan MIC Enterprise, sehagai holding company dari Maribelajar
lrﬂw. Cerdns  yang  bergerak di bidang teknologi  pendidikan,
:gﬂmﬁﬂzs i bahwa sistem presensi yang digunakan di banyak sekolah
menengah di Indonesia masih memiliki kendaln, #@ﬁnhnqﬂ data dan
efisiensi pengelolaannya [4]. Selain itu. terdapat kendala dalam pengelolaan
el Lh A i o ot ien ok s o
cfektivitas m w ME Sistem M| konvensional vang
mash banyek digunakan saat ini juga menniliki berbagai keterbatasan, seperti
potensi manipulasi data, kesulitan dalam mengakses nwayat kehadiran,
keterlambatan penyampaian informast ke orang fua, serta ketidakefisienan

dalam pengumpulan dan analisis data secara menyeluruh [5].
Selain itu, terdapat berbagai kesulitan dalam melakukan rekapitulasi data

presensi siswa secara efisien, tenutama pada sekolah dengan jumlah siswa yang

besar [6]. Proses pengumpulan dan pengolshon doin secara mamual
membutuhkan waktu yang tidak sedikit dan renton terjadi kesalaban. D7 sisi
lain, proses perizinan siswa yang masih mengandalkan dokumen fisik juga



menjedi kendala tersendiri. Sistem manual seperts inl memakan waktu, kurang
praktis, dan menyulitkan pihak sekolah dalam melakukan venfikasi serta
pelaporan secara cepat [7]. Kondisi tersebut menunjukkan perlunya digitalisasi
sistem presensi untuk meningkatkan efisiensi dan akurasi dalam pengelolaan
data kehadiran siswa.

Menanggapi berbagai permasalaban tersebut, perusahaan ManBelajar
Indenesia Cerdas mengembangkan solusi digital berupa aplikasi ManBelajar
Presence, sebuah sistem presensi berbasis Quick Response (QR) code yang
terintegrasi dengan fitur pengelolaan data dan perizinan. Aplikasi ini dirancang
untuk mmwmmmm cepat dan akurat, serta sebagai
platform terintegrasi bagi sekolah dalam mengelols data guru, mata pelajaran,
M&eﬂa iﬁﬁw"ﬁﬁﬁ-semm digital dlm:ﬁsscﬂ!hl@un dukungan
MLM dlhnﬂphmiﬂmu_jcmen kel‘mdmﬁﬂmmml sel:nl:lh menjadi
lebih efiektif, mmspaa‘am dan mudah diakses.

Sebagai bagian dari tim pengembang. penulis berfokus pada implementas
lktuupmgn!ulmn data dan perizinan. yang menjadi kﬂmpmpuﬂmgﬁmn
mm keberhasilan aplikasi Maribelajar Presence. Fﬂlﬁﬂlﬁ ni
hm;ﬁm m_}awnh kebutuhan sekolah akan sistem presensi yang modem.
_ehsh., dan terintegrasi, sekaligus menjadi fmlhli dalam mendukung
digitalisasi administrasi pendidikan. Pengembangan aplikssi tidak hanya
berfokus pada aspek teknis pemrograman, tmjmmemhp analisis
w ﬁm m dl‘ln. serin lﬂqﬂi pﬂlgujmn dan evaluasi

menyeluruh. Pendekatan ini sefalan dengan komipet
Teknik Informatika, yong menekankan kemampunn menghasilkan solusi
teknologi yang apilkah'fﬁmhnmsl padlkehn'hﬂm.n myala pengguna,

nsi program studi D3

1.2 Perumusan Masalah
Berdasarkan lator belakang dan permasalahan yang telah diuratkan, maka
dirumuskan beberapa pertanyaan penelitian sebagai berikut:
1. Bagaimans merancang dan mengimplementasikan fitur pengelolaan data
master gure, mata pelajaran, dan jadwal dan sistem perizinan digital



untuk mendubkung sistem presensi siswa berbasis ASP NET Core 87
Bagaimana menghasilkan rekapitulasi data kehadiran siswa secara akurat

b

dan real-time melalui integrasi fitur pengelolsan data dan sistem
perizinan?
1.3 Tujuan Penelltian
Penelitian  imi  memiliki  fujuan  utama ontuk memncang  dan
mengimplementasikan sistem pengelolazn dats yang tenintegrasi dengan
aplikasi presensi digital herhnsis___.ﬂ?:'- tode. Adapun tujuan spesifik dar
penelitian ini adalah sebagai berilout:

. Merancang dan mengimplementasikan sistem pengelolaan data master
yang mencakup gurd, mata pelajarn, dan jadwal sebagai bagian dari
-;pﬂkusi md@himwn berbasis mm dan WebSocket real-
#ime menggunakan ASP NET Core 8.

I,anmng dan mengimplementasikan fitur perizinan kehadiran siswa
“secara digital yang memungkinkan proses pmg!jm&m persetujuan
izim dilskukan dalam sstu platform terintegrasi.

= Hﬁ:ghtegmsnkﬂn sistem pengelolaan data dengan fitur presensi berbasis
'OR Code untuk menghasilkan rekapitulasi dota kehndiran siswa yang
.li:m E.'ﬁsiem dan dapat dinkses secarm ri-a.fm. :

1.4 Batasan Masalah

‘Untuk menjaga fokus penelitian dan menyesusikan dengan lingkup tugas

ww pmwa‘n -im;\:'rru:milﬂcl MMB&H m:m yang

1" Penclitian” ini difokuskan pada pengembangsn sisi front-end berbasis
website untuk WMMMWE mencakup manajemen

guru, mata pelajoran, jadwal, sérfn perizinan siswa

2. Fitur-fitur tersebut dikembangkan khusus untuk peran admin, guru, dan
wali kelas, dengan dukungan fimgsionalitas tambah, ubah, dan hapus
data melalui integrasi AP

3. Aplikasi bersifat web-based, namun dirancang responsif agar dapat
diakses denpan batk melalui persngkst desktop maupun ponsel,

khususnya pada bagian perizinan siswa



4. Dalam penelitian ini, aplikasi dibangun menggunakan framework
ASP.NET Core § dengan bahasa pemrograman C# sebagai bahasa utama
pada sisi server

1.5 Manfaat Penelitian
Adapun manfaat sistem presensi digital adalah sebagai berikut :

|‘-
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