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INTISARI 
 

Perkembangan teknologi digital mendorong kebutuhan akan sistem presensi 

yang akurat, efisien, dan terintegrasi di lingkungan sekolah. Penelitian ini bertujuan 

untuk merancang dan mengimplementasikan sistem presensi digital berbasis QR 

Code dan WebSocket real-time menggunakan framework ASP.NET Core 8. Fokus 

pengembangan difokuskan pada sisi frontend, mencakup fitur pengelolaan data 

guru, mata pelajaran, jadwal, serta perizinan siswa. Sistem ini dirancang agar dapat 

memudahkan admin, guru, dan wali kelas dalam mengelola data presensi secara 

real-time melalui antarmuka web yang responsif. Hasil implementasi menunjukkan 

bahwa sistem berhasil mencatat kehadiran dengan akurat, mendukung pengajuan 

izin secara digital, serta menghasilkan rekap presensi yang dapat dipantau secara 

langsung. Dari total 72 sub fitur yang diuji dengan 204 skenario pengujian, seluruh 

fitur telah berfungsi dengan baik setelah dilakukan perbaikan minor. Sistem ini 

diharapkan dapat menjadi solusi digital yang mendukung transformasi administrasi 

pendidikan secara menyeluruh. 

Kata kunci: Sistem Presensi Digital, QR Code, WebSocket, ASP.NET Core 8, 

Frontend, Pendidikan Digital 
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ABSTRACT 
 

 The advancement of digital technology has increased the demand for an 

accurate, efficient, and integrated attendance system in educational environments. 

This study aims to design and implement a digital student attendance system based 

on QR Code and real-time WebSocket communication using the ASP.NET Core 8 

framework. The development focuses on the frontend aspect, covering data 

management features for teachers, subjects, schedules, and student permissions. 

The system is designed to assist administrators, teachers, and homeroom teachers 

in managing attendance data in real-time through a responsive web interface. The 

implementation results show that the system successfully records attendance 

accurately, supports digital permission submission, and generates real-time 

attendance recaps. Out of 72 developed sub-features tested across 204 test cases, 

all functionalities performed as expected after minor adjustments. This system is 

expected to become a comprehensive digital solution that supports the digital 

transformation of school administration. 

Keyword: Digital Attendance System, QR Code, WebSocket, ASP.NET Core 8, 

Frontend, Educational Technology


