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INTISARI

Sevenpion mengalami permasalahan dalam pengelolaan URL yang tidak
terorganisir, yang menyebabkan efisiensi pencarian informasi menurun serta
meningkatkan risiko kehilangan data. Untuk mengatasi permasalahan ini,
dikembangkan sebuah aplikasi Management URL-Shortened URL yang
memungkinkan pengguna untuk mengelompokkan URL berdasarkan kategori serta
mempersingkat URL agar lebih mudah diakses dan dikelola. Aplikasi ini memiliki
dua fitur utama, yaitu management URL dan shortened URL. Fitar Management
URL memungkinkan pengguna membuat kategori URL dan menambahkan
beberapa URL ke dalam kategori tersebut, dengan opsi untuk mengedit, menghapus,
dan menyesuaikan judul URL. Sementara itu, fitur shortened URL memungkinkan
pengguna untuk memperpendek URL dengan kode acak secara default atau
mengkustomisasi URL sesuai kebutuhan. Aplikasi ini dikembangkan menggunakan
Laravel dengan Inertia.js dan React, serta MySQOL sebagai basis data. Proses
pengembangan dilakukan menggunakan metode Agile dengan pendekatan Scrum
dan dirancang untuk keperluan internal Sevenpion Production House.
Diterapkannya sistem ini diharapkan dapat mempermudah tim dalam melakukan
pencarian URL serta mengurangi risiko kehilangan informasi penting. Selain itu,
penggunaan platform internal memberikan nilai tambah dalam hal pengelolaan data
yang lebih terstruktur, mengurangi ketergantungan terhadap layanan pihak ketiga,
dan memastikan ketersediaan data yang dapat diakses dengan mudah oleh tim
internal Sevenpion Production House.

Kata kunci: Management URL, Shortened URL, Laravel, Agile, Scrum
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Abstract

Sevenpion experienced problems with unorganized URL management,
which reduced the efficiency of information searches and increased the risk of data
loss. To overcome this problem, a URL Management-Shortened URL application
was developed that allows users to group URLs by category and shorten URLs to
make them easier to access and manage. This application has two main features,
namely URL management and shortened URLs. The URL Management feature
enables users to create URL categories and add multiple URLs to those categories,
with options to edit, delete, and customize URL titles. Meanwhile, the Shortened
URL feature allows users to shorten URLs using random codes by default or
customize URLs according to their needs. The application was developed using
Laravel with Inertia.js and React, and MySQL as the database. The development
process was carried out using the Agile method with a Scrum approach and was
designed for internal use at Sevenpion Production House. The implementation of
this system is expected to make it easier for the team to search for URLs and reduce
therisk of losing important information. In addition, the use of an internal platform
provides added value in terms of more structured data management, reducing
dependence on third-party services, and ensuring the availability of data that can
be easily accessed by internal teams Sevenpion Production House.

Keyword: Management URL, Shortened URL, Laravel, Agile, Scrum
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