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DAFTAR ISTILAH 

 

Ilustrasi Digital Gambar yang dibuat menggunakan perangkat dan 
software digital. 

Line Art Gambar garis bersih yang memperjelas bentuk dari 
sketsa awal. 

Cel Shading Teknik pewarnaan dengan bayangan tegas tanpa 
gradasi halus. 

Blending Teknik pencampuran warna agar menghasilkan 
gradasi yang halus. 

IP (Intellectual Property) Karakter atau karya yang memiliki hak cipta resmi. 

Feed Instagram Konten permanen yang muncul di halaman utama 
profil Instagram 

Instagram Story Konten sementara berdurasi 24 jam dalam format 
layar penuh. 

Instagram Reels Video pendek vertikal berdurasi hingga 90 detik di 
Instagram. 

Question Box Fitur tanya jawab di Instagram Story. 

Storyboard Rangkaian sketsa sebagai panduan alur visual untuk 
konten. 

Overlay Efek lapisan transparan untuk memberi 
pencahayaan atau nuansa tertentu. 

Public Relation (Humas) Divisi yang bertanggung jawab atas komunikasi dan 
citra publik suatu institusi. 

Motion Graphic Gambar yang digerakkan untuk membuat animasi 
atau video singkat 

Layer Lapisan terpisah dalam ilustrasi digital untuk 
memudahkan pengeditan tiap elemen. 
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INTISARI 
 

Social Media Illustrator di MSV Studio berfokus pada pembuatan konten 
kreatif berbasis ilustrasi digital untuk platform Instagram. Penulis terlibat dalam 
berbagai proyek seperti ilustrasi feed, story interaktif, hingga animasi ringan 
untuk Reels, yang disesuaikan dengan momen perayaan, kampanye bulanan, dan 
karakter IP MSV Studio. Proses kerja dimulai dari perencanaan konsep, 
pembuatan sketsa, penguatan garis (line art), pewarnaan dengan teknik cel 
shading dan blending, hingga finalisasi untuk keperluan unggahan media sosial. 
Revisi yang diberikan bersifat teknis dan minimal, mencerminkan kepercayaan 
pembimbing terhadap ide-ide peserta magang. Selain meningkatkan keterampilan 
ilustrasi digital, kegiatan magang ini juga memberikan kontribusi nyata dalam 
mengatasi keterbatasan sumber daya manusia di divisi Humas/Public Relation 
MSV Studio, yang membutuhkan tambahan tenaga kreatif untuk produksi konten 
harian. Kolaborasi ini menghasilkan konten visual yang konsisten dengan 
identitas studio dan relevan dengan target audiens media sosial. Pengalaman 
magang ini memberikan pemahaman langsung mengenai praktik industri kreatif, 
pengelolaan konten media digital, serta pengembangan kompetensi dalam 
komunikasi visual berbasis ilustrasi. 

Kata kunci: Ilustrasi digital, konten media sosial, Instagram, MSV Studio, 
magang. 
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Abstract 
 

Social Media Illustrator at MSV Studio focusing on the creation of digital 
illustration-based content for Instagram. The author participated in various 
content development projects, including feed illustrations, interactive stories, and 
short animations for Reels, all tailored to monthly themes, seasonal moments, and 
the studio’s IP characters. The workflow involved several stages, such as concept 
planning, rough sketching, line art development, and coloring using cel shading 
and blending techniques. Most revisions were minimal and technical, indicating 
the supervisor's openness to the intern’s creative input. In addition to skill 
development, this internship also served to address the limited human resources 
within the studio's Public Relations division, which required additional creative 
contributors to meet social media content demands. The collaboration allowed the 
intern to apply academic knowledge in a real industry setting while also 
producing visual content aligned with MSV Studio’s brand identity. This 
internship provided valuable insights into the practices of the creative industry, 
including content planning, visual communication strategies, and professional 
illustration workflows for social media. Overall, the internship contributed 
significantly to both the intern’s creative growth and the studio’s operational 
efficiency in digital content production. 

 

Keywords: Digital illustration, social media content, Instagram, MSV Studio, 
internship. 
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