BAB 1
IDENTITAS LOMBA

|.1. Identitas Penyelenggara

Hackathon ABP X Prasindo Teknologi merupakan  kompetisi
pengembangan solusi digital yang diselenggarakan oleh Amikom Business Park
(ABP) bekerja sama dengan PT Praisindo Teknologi. Kegiatan ini ditujukan bagi
mahasiswa, profesional, IT, dan pelaku startup untuk mengembangkan ide-ide
inovatif yang mamipu menjawab tentangan ur:t; di masyarakat, khususnya di
sektor keuaupn.d.n; fEkl‘lﬂMi.m ﬁ'unpetm m tﬂ]lknmknn secara lurng di
Basemen & Hﬂnm Anﬂmu Youryukarta, sehagui hentuk dukungan nyata
tu:huhp ekosistem tul;miuglhmpus

Sebagai penyelenggara utnma, ABP menyediskan fsilitas’ pendukung
seperti ruang kerja bersama, koneksi internet cepat. sert sesi mentoring. dari
a.k.ndmm B8 praktisi industri. ABP sendiri merupakan "HERBEISES Bfnis

Univarsitas Amikom Yogyakarta yang aktif membina lahimya !h]rttqlluﬂi dari
hhnnm_mhmu dan alumni. Peserta idak hanya ditantang secara teknis untuk
menyelesaikan proyek dalam waktu terbatas, tetapi jugn dibimbing dalam proses
diskusi, brainstorming, dan validasi ide agar solusi yang dikembangkan memiliki
nilai gunn sertn potensi implementasi.

PT Praisindo Teknologi, perusahaan teknologi berbasis di Jakarta Selatan.
berperan laﬁﬂgiﬂwhdnmﬁthngm menghadirkan studi kasus nyata dari dunia

kerjo. Selain itu, Fmtbmduhm.u mwmjnﬂ ]:'dﬁhnal dari berbagai bidang
untuk menilai karya pm ‘berdasarkan orisinalitas, kelavakan teknis, potensi

pengembangan. dan dampak sosial. Kolaborasi antara dunia akademik dan industri
dalam hackathon ini menjadikannya lebih dari sekadar kompetisi, melainkan juga
wadah pembelajaran dan pengembangan movasi digital veng aplikatif dan
berkelanjutan.



1.2. Deskripsi Lomba

Hackathon ABP X Praisindo Teknologi mempakan kompetisi inovasi
digital berskala nasional vang dilaksanakan secara luring di Basemen 5 Universitas
Amikom Yogyakarta, Kegiatan ini mengajak mahasiswa, profesional IT. dan
petaku startup untuk berkolaborasi dalam tim dan mengembangkan solusi teknologi
dalam waktu terbatas, yakni selama 24 hingga 48 jam non-stop. Tantangan vang
diberikan berfokus pada permasalahan nyata di masyarakal dan dumia industri,
khususnya di sektor keuangan dan pengghjhig.;eL yang dirancang langsung oleh
PT Praisindo Teknolegs sebagai mitra industri. Tujuan dari kompetisi ini adalah
menghasilkan pmuipedlgmﬁ yang inovatif, npm dan siap dikembangkan
lebih lanjut.

Rangkuion lomba dinwali dengan sesi pembukaan dan challenge briefing, di
mana pnmm diberikan pemahaman mengenal jsu yang _hru! dipecahkan.
Selamutnya, peserta memasuki thap hacking session, yaitu proses intensif selama
du&ll;ﬂ'-mmmgﬂnbmgknn wle dan membangun prﬂluﬁﬁ.mtht:?lm,
peseria mendapatian akses penuh ke fasilitas seperti ruang kena bemjldngun
internet, konsumsi, serta bimbingan dari mentor yang merupakan shli di bidang
teknologi dan industri Pendompingan ini bertujuan untuk membantu' peserta
menyempurnakan solusi mereka agar lebih relevan dan tepat guna.

Talup aklur lomba adalah ses) presentast dan pitch di hadapan dewan
Juri mh{ﬁnﬁn profesional PT Praisindo TEEmJImi dun.‘akndemm dari ABP,
Setiap ﬂ!ﬂwmmwmgm,w demo prototipe, dan
menjelaskan nilai tambah dari aspek teknis maupun manfaat praktisnya. Penilaian

dilakukan berdasarkan E:L'il#ﬁ Iﬂm bﬁqﬂlﬁ hipkrmutus: dampak sosial,
dan potensi bisnis. Kompetisi ini tidak hanya men]n:ﬁ ajang unjuk kemampuan,

tetapi juga sebagai platform awal untuk membangun kolaborasi antara dunia
kampus, industri, dan generasi muda dalam mendorong lahirmya solusi digital vang
berdampak nyata.



1.3, Tema Lomba

Tema uwtama Hackathon ini adalah Startup Competition vang difokuskan pada
pengembangan solusi teknologi dalam berbagsi bidang, antara lain:

Fintech & DMgltal Payment
Menghadirkan solusi kevangan berbasis teknologi untuk meningkatkan
inklusi kenangan dan efistensi transaksi digital.

1. Artificial Intelligence & Machine Learning

Membangun _sistem berbasis = kecerdasan . buatan  yang mompu  membantu
pengambilan keputusan bisnis dan otomast proses kerja.

3. Smart City & Infernet of Things (1oT)

Mengembangkan solusi 16T untuk meningkatkiin fisiensi, kenyamanan,
dan kualitas hidup masvarakat dalam konteles kota pintar.

‘4. E-Goverment & Public Services

Menyediakan inovasi teknologi yang mampu mm:ﬁ:hthm publik

yang lebih efisien. transparan, dan mudah diakses.

Hackathon ABP X Praisindo herhasil menarik lebih dari 100 peserta dari
berbagai latar belakang, mulai dari mahasiswa universitas di seluruh Indonesia,
pengembang startup, hingga profesional IT yang ingin mengasah keterampilan di
bidang teknologi. Kompetisi ini diikuti oleh Icbih dari 20 1im, menjadikannya
salah satu hackathon terbesar di lingkungan akademik Indonesia.

Selain peserta, acarn ini jugn dihadiri oleh berbagai pihak penting seperti mentor

industri teknologi, akademisi, investor, dan pengamat mdustn digital. Kehadiran
mereka menjadikan scara ini bukan hanya sebagai ajang kompetisi, tetapi juga

sehagal kesempatan untuk membangun janngan profesional. mendapatkan

wawasan terbaru di bidang teknologi. serts membuks peluang kerja dan

kolaborasi dengan perusahaan teknologi temama. Dengan demikian, hackathon ini

memberikan manfaat luas bagi peserta dan sefuruh ekosistem teknologi di

Indonesia.
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