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INTISARI 

 

Karang Taruna merupakan organisasi sosial kemasyarakatan yang berfungsi sebagai 

forum untuk pengembangan potensi pemuda dan pemudi di tingkat desa atau kelurahan. 

Karang Taruna Budi Luhur yang berada di bawah naungan Organisasi Kerukunan Keluarga 

Jawa (KKJ) kabupaten pinrang yang meliputi wilayah ranting Kariango, suppa, ujung lero yang 

menyelenggarakan layanan peminjaman berbagai perlengkapan acara masyarakat, seperti 

lampu, terpal, meja, gelas, piring, baki, kompor, dandang air dan sound system. Seluruh 

aktivitas peminjaman ini amanahkan dan dikelola oleh bendahara organisasi. Namun, 

pencatatan masih bersifat manual menggunakan buku tulis, yang menyebabkan berbagai 

kendala seperti risiko kehilangan data, sulitnya penelusuran riwayat peminjaman, serta 

terbatasnya aspek transparansi dan akuntabilitas baik dalam manajemen barang maupun 

keuangan. Untuk mengatasi hambatan tersebut dan meningkatkan efisiensi, KarangTaruna 

Budi Luhur memutuskan membuat sistem informasi peminjaman barang berbasis web app. 

Pengembangan sistem dimulai dengan tahap analisis kebutuhan melalui diskusi dengan pihak 

yang mengelola peminjaman, serta pengumpulan data primer yang menjadi dasar dalam 

perancangan sistem. Sistem ini bertujuan untuk mengotomatisasi proses pencatatan, 

memudahkan pemantauan status barang, serta menyusun laporan organisasi, mempercepat 

proses administrasi, serta meningkatkan kualitas pelayanan secara transparan kepada 

masyarakat. 

 

Kata kunci: Karang taruna, Peminjaman barang, Sistem digital, Laporan keuangan, 

Manajemen inventaris 
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ABSTRACT 

 

Karang Taruna is a social organization that functions as a forum for developing the potential 

of youth and young people at the village or kelurahan level. Karang Taruna Budi Luhur which 

is under the auspices of the Javanese Family Harmony Organization (KKJ) Pinrang district 

which includes the Kariango, Suppa, Ujung Lero twig areas which organizes loan services for 

various community event equipment, such as lights, tarpaulins, tables, glasses, plates, trays, 

stoves, water containers and sound systems. All of these lending activities are mandated and 

managed by the organization's treasurer. However, recording is still manual using a notebook, 

which causes various obstacles such as the risk of losing data, the difficulty of tracing 

borrowing history, and limited aspects of transparency and accountability in both goods and 

financial management. To overcome these obstacles and increase efficiency, Karang Taruna 

Budi Luhur decided to create a web app-based item lending information system. The system 

development begins with the needs analysis stage through discussions with those who manage 

the loan, as well as primary data collection which becomes the basis for system design. This 

system aims to automate the recording process, facilitate monitoring of the status of goods, and 

compile organizational reports, speed up the administrative process, and improve the quality 

of service transparently to the community. 

Keyword: Karang taruna, item lending, digital system, inventory management, 

financial reporting 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

xii 

 


